User Manual

HyperX Cloud Revolver Headset
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HyperX Cloud Revolver Headset

Part Numbers: HX-HSCR-BK/AS
HX-HSCR-BK/EE
HX-HSCR-BK/EM
HX-HSCR-BK/LA
HX-HSCR-BK/NA
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Introduction

HyperX Cloud Revolver™ has a wider audio range that creates depth and width for improved
audio precision. Get the competitive edge by hearing your opponents’ location more
accurately, even when they’re further away. Re-engineered audio profiles create a larger
sound stage that’s ideal for FPS and open-environment gameplay and for a concert-hall-like
experience when listening to music. Next-generation 50mm drivers direct sound into the ear
for precise audio positioning, making HyperX Cloud Revolver the only headset you need for
both PC and console gaming.

What'’s included:

o HyperX Cloud Revolver Headset
e Detachable microphone
e Audio control box
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Features:

Studio-grade sound stage

Signature HyperX memory foam with premium leatherette
Durable steel frame

Detachable noise-cancellation microphone
Next-generation directional 50mm drivers

Multi-platform compatibility

Technical specifications:

Headphone

Driver: Dynamic, 50mm with neodymium magnets

Type: Circumaural, closed back

Frequency response: 12Hz-28,000 Hz

Impedance: 30 Q

Sound pressure level: 104.5dBSPL/mW at 1kHz

THD: < 2%

Input power: Rated 30mW, maximum 500mwW

Weight: 3609

Weight w/ mic: 3769

Cable length and type: Headset (1m) + audio control Box (2m)

Connection: Headset - 3.5mm plug (4 pole) + Audio Control Box - 3.5mm stereo and
mic plugs

Microphone

Element: Electret condenser microphone
Polar pattern: Uni-directional, Noise-cancelling
Frequency response: 50Hz-18,000 Hz
Sensitivity: -40dBV (0dB=1V/Pa,1kHz)
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Overview
A. Durable steel Frame
B. Suspension headband
C. Detachable noise cancellation
mic
D. Attached cable w/ 4 pole
3.5mm plug
E. Audio control box with 3.5mm

stereo and mic plugs (2m)
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Audio control box operation

The audio control box contains a volume dial to adjust the headphone output volume and
a microphone mute slider to mute the microphone output.

To increase the volume of the headset, rotate the volume wheel towards the + sign (anti-
clockwise). To reduce the volume, rotate the volume wheel towards the — sign (clockwise).

To mute the microphone output, slide the microphone mute button to the down position. To
activate the microphone output, slide the microphone mute button to the up position.
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Usage (PC)

To connect the headset to your computer (or other device) that has both a headphone jack and
a microphone jack, connect the headset’s 3.5mm plug to the female jack on the audio control
box. The audio control box has two 3.5mm jacks. The audio plug, which has green stripes,
plugs into the port signified by a green input or headphone symbol ¢J. The extension cable
microphone plug, which has pink stripes, plugs into the port signified by a pink input or

a microphone symbol .
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Using with PC extension cable
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Usage (Xbox One)

To use the headset with Xbox One ™, connect the 3.5mm plug on the headset directly to the
3.5mm jack on the Xbox One controller

If your Xbox One controller does not have a 3.5mm jack you will need the Xbox One Stereo Headset
adapter (sold separately) that plugs into the Xbox One controller (pictured below).

Using with Xbox One"
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Usage (PlayStation 4)

To use the headset with PlayStation® 4 (PS4 ™), connect the 3.5mm plug on the headset
directly to the PS4 game controller and follow these steps:

Turn on your PS4 game console.
Navigate to the Settings menu and select it.
Highlight the ‘Devices’ menu option and select it.

Scroll down to ‘Audio Devices’ and select it.

a M wnh e

Choose ‘Output to Headphones’ and select ‘All Audio’.

Using with PS4
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Usage (Wii U)

To use the headset with Wii U™, connect the 3.5mm plug on the headset directly to the Wii
U gamepad controller.

. - .. ™
Using with Wii U
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Usage (mobile device)

To use the headset with a mobile device (or other device) with a headset jack (4 pole CTIA),
connect the 3.5mm plug directly into the headset jack on your device.

Using with mobile device (phone, tablet or notebook)
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Audifonos HyperX Cloud Revolver™

Numeros de parte: HX-HSCR-BK/AS
HX-HSCR-BK/EE
HX-HSCR-BK/EM
HX-HSCR-BK/LA
HX-HSCR-BK/NA

Documento No. 480HX-HSCR001.A01 Audifonos HyperX Cloud Revolver™ Pagina 1 de 10



HYPE> /- d

Presentacién

HyperX Cloud Revolver" cuenta con un rango de audio mas amplio, que crea mayor
profundidad y amplitud para una precision de audio mejorada. Obtén una mayor ventaja
competitiva escuchando la ubicacién de tus oponentes de manera mas precisa, incluso
cuando te encuentras alejado de ellos. Realismo de sonido en tu musica y videojuegos
shooter de primera persona. Los altavoces de 50mm de Ultima generacién direccionan el
sonido directamente dentro del oido para un posicionamiento de audio preciso, haciendo que
HyperX Cloud Revolver sean los Unicos audifonos que necesitas tanto para PC como para
videojuegos.

Qué estaincluido:

e Audifonos HyperX Cloud Revolver™
e Microfono desmontable
e Caja de control de audio
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Caracteristicas:

e Calidad de sonido especialmente disefiada para grabaciones en estudio

e Maxima comodidad para largas horas de Juego gracias a HyperX Memory Foam
e Estructura resistente de acero

e Micr6fono desmontable con cancelacion de ruido

e Altavoces direccionales de 50mm de ultima generacion

e Compatibilidad multiplataforma

Especificaciones técnicas:

Audifonos
e Altavoces: Dinamico, @ 50mm, con magnetos de neodimio
e Tipo: Circumaural, disefio cerrado
e Respuesta de frecuencia: 12Hz-28.000 Hz
e Impedancia: 30 Q
e Nivel de presion del sonido: 104.5dBSPL/mW a 1kHz
e T.HD.:<2%
e Potencia de entrada: Nominal 30mW, Maxima 500mW
e Peso: 360g
e Peso con micréfono: 3769
e Longitud y tipo de cable Audifonos (1m) + Caja de control de audio (2m)

e Conexion: Audifonos - Enchufe de 3.5mm (4 polos) + Caja de control de audio -
Enchufes para estéreo y micréfonos 3.5mm

Microfono
e Elemento: Micréfono condensador de electreto:
e Patron polar: Unidireccional, con cancelacion de ruido
e Respuesta de frecuencia: 50Hz-18.000 Hz
e Sensibilidad: -40+3dBV (0dB=1V/Pa,1kHz)
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Resumen

A. Estructura resistente de acero
B. Banda de sujecion movil

C. Micréfono desmontable con
cancelacioén de ruido

D. Se adjunta cable ¢/ enchufe
de 3,5mm de 4 polos

E. Caja de control de audio de
3,5 mm con conectores
estéreo y para microfono (2m)
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Operacioén de caja de control de audio

La caja de control de audio contiene un dial para el volumen para ajustar la salida de los
audifonos y un interruptor de mudo del micréfono para silenciar la salida del micréfono.

Para aumentar el volumen de los audifonos, debes rotar la rueda de volumen hacia el signo +
(en sentido de las agujas del reloj). Para reducir el volumen de los audifonos, debes rotar la
rueda de volumen hacia el signo — (en sentido de las agujas del reloj).

Para silenciar el micr6fono, debes deslizar el boton de modo mudo del micréfono hacia abajo.
Para activar el micréfono, debes deslizar el botén de modo mudo del micr6fono hacia arriba.
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Uso (PC)

Para conectar los audifonos a una computadora (o a otro dispositivo) que tenga tanto un
conector para audifonos como un conector para micréfono, conecta el enchufe para audifonos
de 3.5mm al conector hembra en la caja de control de audio. La caja de control de audio tiene
dos enchufes de 3.5mm El enchufe de audio, que tiene rayas verdes, se conecta en el puerto
marcado por una entrada verde o un simbolo de audifonos ¢2. El enchufe del micréfono del
cable de extension, que tiene rayas color rosa, se conecta en el puerto marcado por una
entrada rosa o un simbolo de micréfono §.

=@

Uso con cable de extension para PC
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Uso (Xbox One)

Para usar los audifonos con Xbox " One, conecta el enchufe de 3.5mm a los audifonos
directamente al conector de 3.5mm del controlador Xbox One.

Si tu Xbox One no tiene un conector de 3.5mm necesitaras el adaptador para audifonos de Xbox

One Stereo (se vende por separado) que se conecta en el controlador Xbox One controller (se muestra
debajo)

Uso con Xbox OneTM

Documento No. 480HX-HSCR001.A01 Audifonos HyperX Cloud Revolver™ Pagina 7 de 10



HYPE> /- d

Uso (PlayStation 4)

Para utilizar los audifonos con PlayStation® 4 (PS4™), conecta el enchufe de 3.5mm a los
audifonos directamente al controlador del juego de la PS4 y sigue los siguientes pasos:

Enciende tu consola de juegos PS4°.
Navega por el Menu Ajustes y selecciénalo.
Resalta la opcién del menu ‘Dispositivos’ y seleccidnala.

Baja con el cursor hasta ‘Dispositivos de Audio’ y seleccionalo.

o wnh e

Elige ‘Salida a Audifonos’ y selecciona ‘Todo el Audio’.

™
Uso con PS4
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Uso (Wii U)

Para usar los audifonos con Wii UTM, conecta el enchufe de 3.5mm a los audifonos directamente
al conector de 3.5mm del controlador Wii U.
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Utilizacién con Wii U™
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Uso (Dispositivo mévil)

Para usar los audifonos con un dispositivo mévil (u otro dispositivo) con un conector de
audifonos (CTIA de 4 polos), conecta el enchufe de 3.5mm directamente al conector de los
audifonos de tu dispositivo.

Uso con dispositivos moviles (teléfonos, tablets o notebooks)
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HyperX Cloud Revolver Headset

Artikelnummern: HX-HSCR-BK/AS
HX-HSCR-BK/EE
HX-HSCR-BK/EM
HX-HSCR-BK/LA
HX-HSCR-BK/NA
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Einleitung

Der groRere Klangraum des HyperX Cloud Revolver™ sorgt mit mehr Tiefe und Weite fur
bestmogliche Prazision. Das verschafft Dir den entscheidenden Vorteil: Du hérst, wo Deine
Gegner sich befinden, selbst wenn sie weiter weg sind. Uberarbeitete Klangprofile erzeugen
einen gréReren Klangraum. Dieser eignet sich perfekt fir First-Person-Shooter und offene
Spielwelten und wenn Du Musik hdorst, fihlst Du Dich wie im Konzertsaal. Die 50-mm-Treiber
der nachsten Generation bringen den Ton zielgenau ins Ohr, sorgen flr eine exakte
akustische Positionierung und machen HyperX Cloud Revolver zum einzigen Headset, dass
Du fur PC und Konsole brauchst.

Im Lieferumfang enthalten:

o HyperX Cloud Revolver Headset
e Abnehmbares Mikrofon
e Audio-Steuerbox
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Merkmale:

Raumklang in Studioqualitat

Typischer HyperX Memoryschaum mit Premium-Kunstlederbezug
Langlebiger Stahlrahmen

Abnehmbares Mikrofon mit Rauschunterdriickung

Direktionale 50-mm-Treiber der nachsten Generation

Kompatibel mit vielen Plattformen

Technische Spezifikationen:

Kopfhaorer

Treiber: dynamisch, 50 mm, mit Neodym-Magneten

Typ: ohrumschlielend, geschlossen

Frequenzbereich: 12—28.000 Hz

Impedanz: 30 Q

Schalldruckpegel: 104,5 dB SPL/mW bei 1 kHz

Klirrfaktor (THD): < 2%

Eingangsleistung: Nennleistung 30 mW, maximal 500 mW
Gewicht: 360 g

Gewicht mit Mikrofon: 376 g

Kabellange und -typ: Headset (1 m) + Audio-Steuerbox (2 m)

Anschluss: Headset — 3,5-mm-Klinkenstecker (4-polig) + Audio-Steuerbox — 3,5-mm-
Klinkenstecker fur Ton und Mikrofon

Mikrofon

Typ: Elektret-Kondensatormikrofon

Richtcharakteristik: unidirektional, Rauschunterdriickung
Frequenzbereich: 50-18.000 Hz

Empfindlichkeit: -40 dBV (0 dB = 1 V/Pa, 1 kHz)
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Ubersicht

A. Langlebiger Stahlrahmen

B. Federbtgel

C. Abnehmbares Mikrofon mit
Rauschunterdriickung

D. Festes Kabel mit 4-poligem
3,5-mm-Stecker

E. Audio-Steuerbox mit 3,5-mm-
Klinkensteckern flr Stereoton
und Mikrofon (2 m)
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Bedienung der Audio-Steuerbox

An der Audio-Steuerbox befindet sich ein Drehregler fur die Ausgabelautstarke des Kopfhorers
und ein Schiebeschalter zum Stummschalten des Mikrofons.

Um die Lautstarke des Kopfhorers zu erhdhen, drehst Du den Regler in Richtung des ,,+*
(gegen den Uhrzeigersinn). Um die Lautstarke des Kopfhorers zu verringern, drehst Du den
Regler in Richtung des ,-“ (im Uhrzeigersinn).

Wenn Du die Mikrofonausgabe stummschalten méchtest, schiebst Du den Schalter in die
untere Position. Um das Mikrofon wieder zu aktivieren, schiebst Du den Schalter nach oben.
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Verwendung (PC)

Um das Headset mit Deinem Computer (oder einem anderen Gerét) zu verbinden, der tber
eine Kopfhorerbuchse und eine Mikrofonbuchse verfugt, steckst Du den 3,5-mm-Stecker in die
Buchse der Audio-Steuerbox. An der Audio-Steuerbox befinden sich zwei 3,5-mm-Stecker.
Stecke den grin gestreiften Audiostecker in den griin oder mit einem Kopfhorersymbol
gekennzeichneten Eingang ¢». Der rosa gestreifte Mikrofonstecker des Verlangerungskabels
wird in den rosa oder mit einem Mikrofonsymbol gekennzeichneten Eingang eingesteckt L

— | | 11
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Verwendung mit Verlangerungskabel fur PC
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Verwendung (Xbox One)

Zur Verwendung mit der Xbox One" steckst Du den 3,5-mm-Stecker direkt in die 3,5-mm-
Buchse am Xbox One Controller ein.

Wenn Deine Xbox One keine 3,5-mm-Buchse hat, benétigst Du den Xbox One Stereo-Headset-

Adapter (separat erhaltlich), der mit dem Xbox One Controller verbunden wird (siehe nachstehende
Abbildung).

Verwendung mit Xbox One"
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Verwendung (PlayStation 4)

Um das Headset mit der PlayStation® 4 (PS4™) zu verwenden, steckst Du den 3,5-mm-
Stecker direkt in die 3,5-mm-Buchse am PS4-Controller ein und fuhrst die folgenden Schritte
durch:

Schalte Deine PS4°®-Spielkonsole ein.
Rufen das Menu ,Einstellungen® auf.

Wabhle die Menloption ,Gerate“.

Scrolle nach unten und wahle ,Audiogerate®.

a > wnh e

Wabhle ,Ausgabe Uber Kopfhorer® und ,Gesamtes Audio®.

Verwendung mit PS4TM
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Verwendung (Wii U)

Um das Headset mit der Wii U™ zu verwenden, steckst Du den 3,5-mm-Stecker direkt in den
Wii U-Controller ein.

Verwendung mit Wii u™

Dokument Nr. 480HX-HSCR001.A01 HyperX Cloud Revolver Headset Seite 9 von 10



HYPE> /7 d

Verwendung (Mobilgerat)

Um das Headset mit einem Mobilgerat (oder anderen Gerat) mit einem Headset-Anschluss

(4-polig, CTIA) zu verwenden steckst Du den 3,5-mm-Stecker direkt in die Kopfhdrerbuchse
an dem Gerat ein.

Verwendung mit Mobilgerat (Handy, Tablet, Notebook)
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Casque-micro HyperX Cloud Revolver

Références: HX-HSCR-BK/AS
HX-HSCR-BK/EE
HX-HSCR-BK/EM
HX-HSCR-BK/LA
HX-HSCR-BK/NA

Document No. 480HX-HSCRO001.A01 Casque-micro HyperX Cloud Revolver Page 1 sur 10



HYPE> /7 d

Introduction

Le casque-micro HyperX Cloud Revolver™ a une gamme audio plus étendue, qui crée une
profondeur et une ampleur supportant un son d'une grande précision. Prenez un avantage
concurrentiel en bénéficiant d'une écoute plus précise de I'environnement de vos adversaires,
méme s'ils sont tres éloignés. Les profils audio ajustés créent une plateforme sonore plus
étendue, qui est idéale pour les jeux de FPS et a environnement ouvert, pour créer une
expérience musicale plus proche d'une salle de concert. Des pilotes 50mm de la prochaine
génération orientent le son directement dans le canal auditif garantissant un positionnement
audio précis, faisant du HyperX Cloud Revolver le seul casque dont vous avez besoin pour
votre PC et votre console de jeu.

Ce qui estinclus :

e Casque-micro HyperX Cloud Revolver
¢ Microphone amovible
e Boitier de commande audio

\\\\¥) e s e
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Fonctionnalités :

Qualité acoustique de studio

Mousse a mémoire de forme HyperX et cuir de haute qualité
Structure acier durable

Microphone amovible a réduction du bruit

Pilotes directionnels 50 mm de prochaine génération

Compatibilité multi-plateforme

Caractéristiques techniques :

Casque

Pilote : Dynamique, @ 50mm avec aimants Neodynium

Type : Circum-aural, fermé

Réponse en fréquence : 12 Hz—28 000 Hz

Impédance : 30 Q

Niveau de pression acoustique maximal : 104,5dBSPL/mW a 1kHz

Distorsion harmonique totale (THD) : <2 %

Puissance : Nominale 30mW, Maximale 500mwW

Poids : 360g

Poids avec micro : 376g

Type et longueur du cable : Casque-micro (1m) + boitier de commande audio (2m)

Connexion : Casque-micro - prise 3,5mm (4 broches) + boitier de commande audio -
prises micro et stéréo 3,5mm

Microphone

Elément : Microphone & condensateur Electret
Diagramme polaire : Unidirectionnel, suppression de bruit
Réponse en fréquence : 50 Hz-18 000 Hz

Sensibilité : -40dBV (0dB=1V/Pa, 1kHz)
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Présentation

A. Structure acier durable
B. Arceau suspendu

C. Microphone amovible a
réduction du bruit

D. Cable fixe avec connecteur
3,5mm a 4 broches

E. Boitier de commande audio
avec prises stéréo et micro
3,5 mm (2m)
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Fonctionnement du boftier de commande audio

Le boitier de commande audio est doté d'un contréle du volume sonore du casque et une
glissiére de coupure du microphone qui agit sur sa sortie.

Pour monter le volume du casque, tournez le bouton de réglage vers le signe + (sens anti-
horaire). Pour baisser le volume, tournez le bouton de réglage vers le signe - (sens horaire).

Pour couper la sortie du micro, mettez la glissiére de coupure du microphone sur la position
basse. Pour activer la sortie du micro, mettez la glissiére de coupure du microphone sur la
position haute.

~] ™

Microphone HYPPE!
Actif ‘.} —j<

+ 3
n Casque
Volume
ONONONORONG 3

ONONCNONON N
ORONORONON®,
ONONONONG®;
ORONORONONS
ONORONON®;
ONONONONONG)

¥

Microphone '
Muet ‘ /)

Document No. 480HX-HSCRO001.A01 Casque-micro HyperX Cloud Revolver Page 5 sur 10



HYPE> /7 d

Utilisation (PC)

Pour brancher le casque sur votre ordinateur (ou autre dispositif) équipé d'un connecteur audio
et d'un connecteur microphone, insérez le connecteur 3,5mm du casque dans la prise femelle
du boitier de commande audio. Le boitier de commande audio est doté de deux prises 3,5mm.
Le connecteur audio, portant des rayures vertes, se branche sur le port identifié par la couleur
verte ou le symbole du casque ¢». Le connecteur micro du cable d'extension (avec les rayures
roses) se branche sur le port identifié par la couleur rose ou le symbole du microphone 1]

pr—
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Utilisation avec le cable d'extension PC
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Utilisation (Xbox One)

Pour utiliser le casque-micro avec une Xbox One", branchez le connecteur 3,5mm du casque
directement sur le connecteur 3,5mm de la console Xbox One.

Si votre console Xbox One n'a pas de prise 3,5mm, vous devez utiliser I'adaptateur de casque
stéréo Xbox One (vendu séparément) qui se branche sur la console Xbox One (illustrée ci-dessous).

™
Utilisation avec une Xbox One

Document No. 480HX-HSCRO001.A01 Casque-micro HyperX Cloud Revolver Page 7 sur 10



HYPE> /7 d

Utilisation (PlayStation 4)

Pour utiliser le casque-micro avec une PlayStation® 4 (PS4™), branchez le connecteur 3,5mm
du casque directement sur la console PS4 et suivez les instructions ci-dessous :

Allumez votre console de jeu PS4.

Ouvrez le menu Paramétres.

Sélectionnez I'option de menu Périphériques.

Faites défiler et sélectionnez Périphériques audio.

a M wnh e

Choisissez Sortie casque et sélectionnez Tout Audio.

Utilisation avec une PS4TM
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Utilisation (Wii U)

Pour utiliser le casque-micro avec une console Wii U™, branchez le connecteur 3,5mm du
casque directement sur la Wii U.

Utilisation avec une Wii UTM
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Utilisation (dispositif mobile)

Pour utiliser le casque-micro avec un dispositif mobile (ou autre dispositif) doté d'un
connecteur de casque (CTIA a quatre broches), branchez son connecteur 3,5mm directement
dans la prise casque du dispositif.

_—

Utilisation avec un dispositif mobile (téléphone, tablette ou ordinateur portable)
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Cuffie HyperX Cloud Revolver

Numeri di parte: HX-HSCR-BK/AS
HX-HSCR-BK/EE
HX-HSCR-BK/EM
HX-HSCR-BK/LA
HX-HSCR-BK/NA
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Introduzione

HyperX Cloud Revolver™ si caratterizza per la straordinaria ricchezza della sua gamma audio,
grazie alla quale riesce a ricreare con maggiore dettaglio la profondita e 'ampiezza dell’audio.
Cio si traduce in un vantaggio competitivo nel gaming, visto che permette di scoprire con
esattezza la posizione degli avversari - anche quando sono ancora molto lontani. La
riprogettazione dei profili audio ha permesso di ampliare lo scenario sonoro, cosi da migliorare
I'esperienza di gioco negli FPS e nei videogame di ambiente, ma anche di riprodurre alla
perfezione I'ascolto in una sala da concerto. | driver da 50mm di nuova generazione
consentono di indirizzare il suono all’interno dell’'orecchio, favorendo una corretta riproduzione
tridimensionale dello scenario audio, cosi da poter adottare HyperX Cloud Revolver come
unica cuffia, sia per I'uso con il PC che per le console di videogame.

Contenuto della confezione:

e Cuffie HyperX Cloud Revolver
e Microfono scollegabile
e Modulo di controllo audio

e B
—H
co (B ——
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Caratteristiche:

Audio tridimensionale di livello studio

Esclusiva soluzione in memory foam di HyperX con similpelle di livello premium
Telaio in robusto acciaio

Microfono scollegabile con cancellazione del rumore

Driver direzionali da 50mm di nuova generazione

Compatibilita con diverse piattaforme

Specifiche tecniche:

Cuffie

Driver: dinamici da 50mm con magneti al neodimio

Tipo: circumaurale, chiuso sul retro

Risposta in frequenza: 12Hz-28.000 Hz

Impedenza: 30 Q

Livello di pressione sonora: 104,5dBSPL/mW a 1kHz

TH.D.:.<2%

Potenza in ingresso: nominale 30mW, massima 500mwW

Peso: 3609

Peso con microfono: 3769

Tipo e lunghezza del cavo: cuffie (1m) + modulo di controllo audio (2m)

Connessione: cuffie - jack da 3,5mm (4 poli) + modulo di controllo audio - jack
microfono e jack stereo da 3,5 mm

Microfono

Componente: microfono con condensatore a elettrete
Pattern polare: unidirezionale, cancellazione del rumore
Risposta in frequenza: 50Hz-18.000 Hz

Sensibilita: -40dBV (0dB=1V/Pa,1kHz)
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Panoramica

A. Telaio in robusto acciaio
B. Fascia a sospensione

C. Microfono scollegabile con
cancellazione del rumore

D. Cavoconjackda 3,5mma
4 poli

E. Modulo di controllo audio con
jack microfono e jack stereo
da 3,5 mm (2m)

| A [ L]
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Utilizzo del modulo di controllo audio

Nel modulo di controllo audio sono presenti una manopola per la regolazione del volume
dell’audio emesso dalle cuffie e un cursore che permette di silenziare il microfono.

Per aumentare il volume delle cuffie, ruotare la manopola del volume verso il segno + (senso
antiorario). Per ridurre il volume, ruotare la manopola del volume verso il segno — (senso
orario).

Per silenziare il microfono, far scorrere il pulsante di disattivazione audio verso il basso.
Al contrario, per attivare I'audio del microfono, far scorrere il pulsante verso l'alto.

~] ™

O
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Utilizzo con PC

Per utilizzare le cuffie con un computer (o altro dispositivo) che disponga di connessioni
separate per microfono e cuffie, collegare il jack audio da 3,5mm delle cuffie al jack femmina
del modulo di controllo audio. Il modulo di controllo audio ospita due jack audio da 3,5mm. Il
jack audio che presenta le bande verdi va inserito nella porta contrassegnata dal colore verde
o dal simbolo delle cuffie (¢?). Il jack microfono della prolunga presenta invece delle bande
rosa e va inserito nella porta contrassegnata dal colore rosa o dal simbolo del microfono (‘!‘:).

— | | 11
e ®

Utilizzo con prolunga PC
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Utilizzo con Xbox One

Per utilizzare le cuffie con la console Xbox One™, collegare il jack da 3,5mm delle cuffie
direttamente al connettore da 3,5mm presente sul controller della console Xbox One.

Se il controller della console Xbox One non & dotato di connettore da 3,5mm, & necessario

procurarsi un adattatore cuffie stereo per Xbox One (venduto separatamente), che andra collegato al
controller della console Xbox One (come illustrato di seguito).

Utilizzo con la console Xbox One™
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Utilizzo con PlayStation 4

Per utilizzare le cuffie HyperX Cloud Drone con la console PlayStation® 4 (PS4™), collegare il
jack da 3,5mm delle cuffie direttamente al controller di gioco della console PS4. Quindi
procedere come descritto di seguito:

Accendere la console PS4.

Accedere al menu delle impostazioni e selezionarlo.

Evidenziare la voce di menu ‘Dispositivi’ e selezionarla.

Scorrere fino alla voce ‘Dispositivi audio’ e selezionarla.

a > w0 bdh e

Scegliere ‘Riproduci l'audio tramite cuffie’ e selezionare ‘Tutto l'audio’.

Utilizzo con la console PS4™
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Utilizzo con Wii U

Per utilizzare le cuffie con la console Wii U™, collegare il jack da 3,5mm delle cuffie
direttamente al controller gamepad della console Wii U.

/. =
=

) ® ®

Utilizzo con la console Wii U™
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Utilizzo con dispositivi mobili

Per utilizzare le cuffie con un dispositivo mobile (o altro dispositivo) tramite un connettore per
cuffie (CTIA a 4 poli), inserire il jack da 3,5mm direttamente nella presa cuffie del dispositivo.

Utilizzo con dispositivo mobile (smartphone, tablet o notebook)
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Headset HyperX Cloud Revolver

Codigo do Produto: HX-HSCR-BK/AS
HX-HSCR-BK/EE
HX-HSCR-BK/EM
HX-HSCR-BK/LA
HX-HSCR-BK/NA
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Introducao

O HyperX Cloud Revolver™ possui uma faixa de audio mais ampla que cria profundidade

e extensao para uma precisdo de audio otimizada. Obtenha uma vantagem competitiva ouvindo
a localizacao dos oponentes de modo mais preciso, mesmo quando estiverem distantes.

A reengenharia de perfis de audio cria um som mais abrangente de qualidade de estudio, ideal
para FPS e atuacdes em jogos em ambiente aberto e também para uma experiéncia como se
estivesse em uma grande sala de concertos. Drivers direcionais de 50 mm de ultima geracéo
enviam o som para 0s seus ouvidos para um posicionamento preciso do audio, tornando

o HyperX Cloud Revolver o Unico headset que vocé precisa para PC e console de jogos.

O que estdincluido:

¢ Headset HyperX Cloud Revolver
e Microfone removivel
e Caixa de controle de audio

i [

— ]
co B
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Caracteristicas:

Palco sonoro com nivel de estudio

Espuma memory foam exclusiva HyperX com couro sintético
Estrutura durdvel em aco

Microfone removivel com cancelamento de ruido

Drivers direcionais de 50 mm de ultima geracéo

Compatibilidade com mudltiplas plataformas

Especificacdes técnicas:

Fones de ouvido

Driver: Dindmico 50 mm com imas de neodimio

Tipo: Circumaural, fechado

Resposta de frequéncia: 12Hz-28.000 Hz

Impedéancia: 30 Q

Nivel de pressado sonora: 104,5dBSPL/mW a 1kHz

TH.D..<2%

Poténcia: Nominal 30mW, Maxima 500mwW

Peso: 360 g

Peso com microfone: 376 g

Tipo e comprimento do fio: Headset (1 m) + Caixa de controle de audio (2 m)

Conexdao: Headset - plugue de 3,5 mm (4 polos) + caixa de controle de 4udio - plugues
estéreo e microfone de 3,5 mm

Microfone

Elemento: Microfone condensador Electret

Padréo Polar: Unidirecional, cancelamento de ruido
Resposta de frequéncia: 50Hz-18.000 Hz
Sensibilidade: -40dBV (0dB=1V/Pa,1kHz)
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Visao geral

A. Estrutura duravel em aco

B. Arco da cabeca suspenso

C. Microfone removivel com
cancelamento de ruido

D. Cabo com plugue de 3,5 mm
de 4 polos

E. Caixa de controle de audio
com plugues estéreo e de
microfone de 3,5 mm (2 m)
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Operacéao da Caixa de controle de audio

A caixa de controle de audio contém um botéo para ajustar o volume do fone de ouvido e um
botdo de mudo para tirar o som do microfone.

Para aumentar o volume do fone de ouvido gire o botdo de volume em direcao ao sinal de +
(sentido anti-horario). Para reduzir o volume, gire o botdo de volume em direcao ao sinal de -
(sentido horério).

Para tirar o som do microfone, mova o botdo “mudo”do microfone para baixo. Para ativar
o0 som do microfone, mova o botdo "'mudo” do microfone para cima.

~] ™
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Uso (PC)

Para conectar o headset ao seu computador (ou outro dispositivo) que tenha uma entrada
para fone de ouvido e uma para microfone, conecte o plugue de 3,5 mm do headset & entrada
da caixa de controle de audio. A caixa de controle de audio tem duas entradas de 3,5 mm.

O plugue de audio, que possui listras verdes, conecta-se a porta marcada em verde ou com

o simbolo de fones de ouvido ¢». O plugue do cabo de extensdo do microfone, que possui
listras rosas, conecta-se a porta marcada em rosa ou com um simbolo de microfone .

) =) [ 3

| - "

=
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Usando com o cabo de extenséo para PC
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Uso (Xbox One)

Para usar o headset com o Xbox One™, conecte o plugue de 3,5 mm do headset diretamente
a entrada de 3,5 mm do controle do Xbox One

Se o0 seu controle do Xbox One nao tiver uma entrada de 3,5 mm, vocé precisara do adaptador

estéreo para Xbox One (vendido separadamente) que se conecta ao controle do Xbox One (figura
abaixo).

Usando com o Xbox OneTM
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Uso (PlayStation 4)

Para utilizar o headset com o PlayStation® 4 (PS4 ™), conecte o plugue de 3,5 mm do headset
diretamente no controle do PS4 e siga as seguintes etapas:

Ligue seu console de jogos PS4.
Entre no Menu de Configuracfes e selecione-o.
Destaque a opcéo do menu ‘Dispositivos’ e selecione-a.

Vé para baixo e selecione ‘Dispositivos de Audio’.

a M wnh e

Escolha ‘Saida para Fones de Ouvido’ e selecione ‘Todo Audio’.

Usando com o PS4TM
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Uso (Wii U)

Para utilizar o headset com o Wii U™, conecte o plugue de 3,5 mm do headset diretamente no
controle do Wii U.

Usando com o Wii UTM
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Uso (dispositivo movel)

Para usar o headset com um dispositivo mével (ou outro dispositivo) com uma entrada para
headset (4 polos CTIA), conecte o plugue de 3,5 mm diretamente na entrada de headset do
seu dispositivo.

Usando com dispositivo movel (telefone, tablet ou notebook)
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Zestaw stuchawkowy HyperX Cloud
Revolver

Numery katalogowe: HX-HSCR-BK/AS
HX-HSCR-BK/EE
HX-HSCR-BK/EM
HX-HSCR-BK/LA
HX-HSCR-BK/NA
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Wprowadzenie

Zestaw stuchawkowy HyperX Cloud Revolver™ oferuje szersze pasmo przenoszenia i tworzy
rozlegta i gtebokag przestrzen akustyczng, poprawiajgca precyzje odwzorowania dzwiekow.
Dzieki temu gracz uzyskuje przewage nad przeciwnikami, ktorych lokalizacje moze doktadnie
okresli¢ nawet, gdy ich jeszcze nie widzi. Opracowane od nowa profile audio udostepniajg
jeszcze bardziej rozlegta scene dzwiekowa, sprawdzajgcg sie doskonale nie tylko w grach
FPS i toczonych na wielkich otwartych przestrzeniach, ale pozwalajagcg tez odtworzy¢
wrazenia z sali koncertowej. Najnowszej generacji przetworniki o $rednicy 50 mm kierujg
dzwiek do ucha w sposoéb umozliwiajgcy precyzyjne umiejscowienie jego zrédta i sprawiaja,
ze do grania na komputerze i konsoli nie potrzeba zadnego innego zestawu stuchawkowego.

Zawartos¢ zestawu:

o Zestaw stuchawkowy HyperX Cloud Revolver
e (Odtgczany mikrofon
e Modut sterujgcy audio

co B
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Cechy:

Scena dzwiekowa klasy studyjne;j

Unikalna dla marki HyperX pianka zapamietujgca ksztatt pokryta najwyzszg jakosci
imitacjg skory

Trwata rama ze stali
Odtgczany mikrofon z funkcjg redukcji szumow
Kierunkowe przetworniki 50 mm najnowszej generacji

Zgodnos¢ z wieloma platformami

Dane techniczne:

Stuchawki

Przetwornik: dynamiczny, o Srednicy 50mm, z magnesami neodymowymi
Typ: wokotuszne, zamkniete

Czestotliwos¢ przenoszenia: 12-28000 Hz

Impedancja: 30 Q

Poziom ci$nienia akustycznego: 104,5 dBSPL/mW przy 1 kHz

Catkowite znieksztatcenia harmoniczne (THD): < 2%

Moc wejsciowa: nominalna 30 mW, maks. 500 mW

Waga: 360g

Waga z mikrofonem: 3769

Dtugosé i typ przewodu: Zestaw (1 m) + modut sterowania audio (2 m)

Ztgcza: zestaw stuchawkowy — wtyczka 3,5 mm (4 pola) + modut sterowania audio —
wtyczki 3,5 mm stereo i mikrofonu

Mikrofon

Element: elektretowy mikrofon pojemnosciowy

Charakterystyka kierunkowosci: jednokierunkowy, z redukcjg szumow
Czestotliwos¢ przenoszenia: 50-18000 Hz

Czutos¢: -40 dBV (0 dB=1 V/Pa, 1 kHz)
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Zestawienie

A. Trwata rama ze stali
B. Regulowany patgk nagtowny

C. Odigczany mikrofon z
redukcjg szumow

D. Podtgczony przewdd z
wtyczkg 3,5 mm, 4 pola

E. Modut sterujgcy audio z
wtyczkami 3,5 mm stereo
I mikrofonu (2 m)

| A [ L]
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Obstuga modutu sterujacego audio

Modut sterujgcy audio posiada pokretto regulacji gtosnosci dzwieku w stuchawkach oraz
suwak stuzgcy do wyciszenia mikrofonu.

Aby zwiekszy¢ gtosnos¢ dzwieku w stuchawkach, nalezy obracaé¢ pokretto przeciwnie do ruchu
wskazowek zegara, w strone znaku plus (+). Aby zmniejszy¢ gtosnosé, pokretto nalezy
obracac¢ zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, w strone znaku minus (-).

Aby wytgczy¢ mikrofon, wystarczy przesung¢ suwak do potozenia dolnego. Aby wigczy¢
mikrofon, suwak nalezy przesung¢ do potozenia gérnego.
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Uzytkowanie zestawu z komputerem

Aby podtgczy¢ zestaw stuchawkowy do komputera (lub innego urzgdzenia), ktéry ma gniazda
jack stuchawek i mikrofonu, nalezy wtozyé wtyczke 3,5 mm zestawu do gniazda jack modutu
sterujgcego audio. Modut sterowania audio jest wyposazony w dwie wtyczki jack 3,5 mm.
Wtyczka audio z zielonymi paskami pasuje do portu w kolorze zielonym lub oznaczonego
symbolem stuchawek ¢2. Wtyczka mikrofonu przedtuzacza z rézowymi paskami pasuje do
portu w kolorze rézowym lub oznaczonego symbolem mikrofonu L

— . | 11
=)

Uzytkowanie zestawu z przedtuzaczem do komputera
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Uzytkowanie zestawu z konsolg Xbox One

Aby uzywaé zestawu stuchawkowego z konsolg Xbox One"™, nalezy podtgczy¢ wtyczke 3,5 mm
zestawu stuchawkowego bezposrednio do gniazda jack 3,5 mm w kontrolerze konsoli Xbox One.

Jesli kontroler konsoli Xbox One nie posiada gniazda jack 3,5 mm, konieczne jest zastosowanie

adaptera stereo kontrolera konsoli Xbox One (sprzedawanego oddzielnie). Adapter podtgcza sie do
kontrolera konsoli Xbox One (patrz nizej.)

Uzytkowanie zestawu z konsolg Xbox One™"
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Uzytkowanie zestawu z konsolg PlayStation 4

Aby uzywaé zestawu stuchawkowego z konsolg PlayStation® 4 (PS4™), nalezy podiaczyé
wtyczke 3,5 mm zestawu stuchawkowego bezposrednio do kontrolera konsoli PS4 i wykonac
ponizsze czynnosci:

Wigcz konsole PS4.

Przejdz do menu Ustawienia i otworz je.

W menu przejdz do opcji ‘Urzadzenia’ i wybierz ja.

Przewin w dét do pozycji ‘Urzadzenia audio’ i wybierz jg.

a b wbdh e

Wybierz opcje ‘Wyjscie na stuchawki’, a nastepnie pozycje ‘Cafos¢ dzwieku'.

Uzytkowanie zestawu z konsolg PS4™
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Uzytkowanie zestawu z konsolg Wii U

Aby uzywaé zestawu stuchawkowego z konsolg Wii U™, nalezy podtgczyé wtyczke 3,5 mm
zestawu stuchawkowego bezposrednio do kontrolera konsoli Wii U.

/. =
N

O

Uzytkowanie zestawu z konsolg Wii u"
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Uzytkowanie zestawu z urzadzeniami mobilnymi

Aby uzywac zestawu stuchawkowego z urzgdzeniem mobilnym (lub innym urzgdzeniem)
posiadajgcym gniazdo jack typu CTIA (4 pola), nalezy podtgczy¢ wtyczke 3,5 mm
bezposrednio do gniazda jack urzgdzenia.

Uzytkowanie zestawu z urzgdzeniami mobilnymi (telefonami, tabletami lub notebookami)
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rapHutypa HyperX Cloud Revolver

Homepa no katanory: HX-HSCR-BK/AS
HX-HSCR-BK/EE
HX-HSCR-BK/EM
HX-HSCR-BK/LA
HX-HSCR-BK/NA

OokymeHT Ne 480HX-HSCRO001.A01 apHuTypa HyperX Cloud Revolver Ctpanuua 1 13 10



HYPE> /- d

BBepeHune

MapHutypa HyperX Cloud Revolver™ nmeeT paclumpeHHbin ayanogmanasoH ans
MaKCMMasnbHO TOYHOro BOCNpou3BeaeHns 3ByKa. [lonyynte npeBocxoacTBo Hag,
NPOTMBHUKaAMWN: TOYHO onpeaensinTe nx nonoxeHue ¢ 6onbLUero paccTosiHMA. YnyyleHHble
ayavonpodunu cosgatoT 6onee WMPOKYO 3BYKOBYHO CLIEHY, KOTOpas naearnbHO NoAXo4uT Ang
LWYTepoB OT NEePBOro nvua 1 Urp B OTKPbITON cpeae, a Takke AN NpocnyLlmnBaHmus My3blku C
aTMocepon KoHLepTHoro 3ana. 50-mMunaMmeTpoBble AUHAMWKN HOBOTO MOKOJSTEHUS
HaNpaBsnsloT 3BYK HEMOCPEACTBEHHO B YX0, obecrneynsas TOYHOE NO3ULMOHUPOBAHME 3BYKA,
noatomy rapHutypbl HyperX Cloud Revolver otnnyHo noxogat ansa urp u Ha MK, n Ha
KOHCOMSX.

KomMnnekT noctaBku:

e [apHutypa HyperX Cloud Revolver
¢  CbeMHbI MUKPOGOH
e bnok ynpaBneHus 3ByKOM

OokymeHT Ne 480HX-HSCRO001.A01 apHuTypa HyperX Cloud Revolver CTtpaHuua 2 13 10
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OTnnunuTenbHble 0COGEHHOCTH:

3ByKOBasi cLeHa CTyQUIAHOTO YPOBHS

dupmeHHas neHa HyperX ¢ naMaTbio (oOpMbl U C MPEBOCXOAHBIM KOX3aMeHUTenem

[onroeseyHas cTanbHasg KOHCTPYKUUS
CbeMHbIN MUKPOMOH C OYHKLMEN LLYMONOOaBIEHNS
HanpaBneHHble guHamuku (50 MM) HOBOro NOKOMEHNS

COBMECTMMOCTb C pasHbiMK nratopmamm

TexHU4YecKkne xapaKTepUCTUKM:

HaywHukn

OunHamuk: guHammnyecknin (50 MM) ¢ HEOAMMOBBIMU MarHUTamMm

Twun: oxBaTblBatoLLMe, 3aKPbITOro TMna

YacTtoTHasa xapakTepuctuka: 12—28000 My

ConpoTtusnenue: 30 Om

YposeHb 3BykoBoro gasnerHund: 104,5 ob SPL/MBT npu 1 kl'y,
KoadhduumeHT HeNMHENHbIX NcKaxeHnn: < 2%

BxogHast mowHOCTb: HOMMHanbHas 30 MBT, makcumanbHas 500 mBT
Macca: 360 r

Macca ¢ mukpodoHom: 376 1

OnuHa n Tnn kabens: MapHuTypa (1 M) + 6NokK ynpaBneHusi 3BykKOM (2 M)

CoeguHenue: NapHuTypa — wrekep 3,5 mm (4-non.) + 6ok ynpaBneHus 3ByKOM
LUTeKepbl CTepeo N MUKPOdoHa

MukpodcoH

OnemMeHT: ONeKTPEeTHbIN KOHAEHCATOPHbI MUKPOGOH
Anarpamma HanpasneHHocT: OgHOHaNpaBneHHas!, ¢ LWyMonoaaBreHnem
YacTtoTHasa xapaktepuctuka: 50-18000 My

YyscTtButensHocTb: -40 obB (0 ab=1 B/Ma, 1 kl'u)

- 3,5 Mm

OokymeHT Ne 480HX-HSCRO001.A01 apHuTypa HyperX Cloud Revolver Ctpanuua 3 13 10
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O630p

A. [onroBe4yHasi cTanbHas
KOHCTPYKLMSA

B. AmMopTusmpytoLLee oronosbe

C. CobeMHbI MUKPOOOH C
doyHKUMEN WymMonoaasBieHns

D. T[Mpunaraembin kabenb C
4-NONtOCHbIM LUTEKEPOM 3,5 MM

E. bBnok ynpaBneHusi 3ByKom CO
LUTEKEpPaAMM CTEPEOD U
MukpodoHa 3,5 MM (2 M)

| A [ L]
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PaboTta 6noka ynpaBneHusi 3ByKOM

briok ynpasiieHNA 3BYKOM BKIMKOHaeT peryndaTtop rooMKOCTU AnA perynmpoBKu BbIXOAHOM

rPOMKOCTW rapHUTYpPbl 1 MON3YHOK BbIKIIOYEHUS 3BYKa MUKPOOHA AN OTKIMIOYEHNS BbIxoda
MUKpOdhoHa.

[nsa yBenuyeHns rpOMKOCTM rapHUTYPbl NOBEPHUTE KONIECMKO MPOMKOCTU NO HanpaBrieHUo
K 3HaKy + (NPOTMB 4YacoBOW CTPEenkK). [Nst yMEHbLUEHNS TPOMKOCTW MOBEPHUTE KOJECUKO
rPOMKOCTW NO HanpaBfiEHMIO K 3HAKy — (MO YaCOBOW CTPErIKe).

[lnsi BbIKMOYEHUS BbIXOA4a MUKPOOHA YCTaHOBUTE KHOMKY OTKMOYEHUS 3BYKA MUKPOhoHa
B HWXKHee nonoxeHue. [nsi BKMOYEeHNs BbIxoda MUKPOGOHa YCTAHOBUTE KHOMKY OTKITHOYEHWS
3BYKa MUKpPOOHa B BEPXHEE MOMOXKEHME.

/ \

MuikpodpoH HY PP E}
AKTUBHbBIN . —5<

et

ONONONONONG;

?

HayLH1Km
"pomMKkocCTb

OO0O0O00O0 3

ONONONONON Han

ONONONONONG;

ONONONONO)

ORONONONONG]

ONONONONG;

¥

MwukpodoH
BbiknoueHun %
e 3ByKa
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Ucnonb3zoeaHue (1K)

[Nsi NOAKNIOYEHMS TapHUTYPbI K KOMMNbIOTEPY MUK APYTOMY YCTPOMCTBY, MMELLEMY U pasbem
rapHUTYpPbI, U pa3bem MUKPOMOHa, NOAKNYMTE LWTEeKkep 3,5 MM rapHUTYpbl K THE30BOMY
pa3bemy Ha 6rnoke ynpaeneHuns 3BykoMm. Brnok ynpaBneHuns 3Bykom nmeeT fBa pasbema 3,5 M.
AyavoLuTekep ¢ 3eneHbIMM NofocamMu BCTaBNAseTCs B NOPT, 0603HAYEHHbI 3e1eHbIM BXOAOM
UMM CUMBOIOM HAYLLUHUKOB ¢, MUKPOMOHHBIN LUTEKEP YASIMHUTENBHOTO Kabens ¢ po3oBbIMU
MONOCamMm BCTABIISIETCs B MOPT, 0603HAUEHHbIN PO30BbIM BXOAOM MM CUMBOMOM MuKkpodoHa §.

e @

Ucnonb3oeaHue ¢ yonuHumenbHbiM Kabenem MK

OokymeHT Ne 480HX-HSCRO001.A01 apHuTypa HyperX Cloud Revolver CTtpaHuua 6 13 10
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Ucnonb3oBaHue (Xbox One)

[ns vcnonb3oBaHus rapHUTypbl ¢ Xbox One™ noacoeamHuTe Wtekep 3,5 MM Ha rapHUType
HenocpeacTBeHHO K pasdbemy 3,5 MM Ha KoHTpornnepe Xbox One

Ecnun koHTponnep Xbox One He nmeeT pasbema 3,5 MM, Bam NoTpebyeTcst rapHUTYPHbIN

ctepeoagantep Xbox One (npogaeTcst OTAENbHO), KOTOPbLI BCTaBsieTcHa B koHTponnep Xbox One
(c™m. puc. Hrxe).

™
HUcnonb3oeaHue ¢ Xbox One

OokymeHT Ne 480HX-HSCRO001.A01 apHuTypa HyperX Cloud Revolver CTtpanuua 7 13 10
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Ucnonb3oBaHue (PlayStation 4)

[nst ucnonb3oBaHuUs rapHUTypbl ¢ PlayStation® 4 (PS4™) noakniounTte wrekep 3,5 MM Ha
rapHUTYpe HeNocpeacTBEHHO K UrPOBOMY KOHTpornepy PS4 u BbinonHuTe cneayrouime
JEencTBuS:

Bkntounte nrposyto KoHconb PS4.

Mepenante kK MeHO HAacCTPOEK 1 BbibepuUTe ero.

HaeeauTe kypcop Ha MeHio ‘Yempolicmea' v BoibepuTe €ero.

MpokpyTnTe OO pasgena ‘Ayduoycmpolicmea’ v BbibepuTe ero.

a > w0 bdh e

BbibepuTe ‘Bbixo0 Ha HaywHUKU' v BbibepuTe ‘Bce ayouo'.

™
HUcnonb3oeaHue ¢ PS4

OokymeHT Ne 480HX-HSCRO001.A01 apHuTypa HyperX Cloud Revolver CTtpanuua 8 u3 10
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Ucnonb3oBaHue (Wii U)

[ns vcnonb3oBaHus rapHUTypbl ¢ Wii U™ noacoeanHuTe wrekep 3,5 MM Ha rapHUType
HenocpeacTBeHHO K KoHTpornnepy Wii U.

/. =
=

O
e

) ® ®

™
Ucnonb3zoeaHue ¢ Wii U

OokymeHT Ne 480HX-HSCRO001.A01 apHuTypa HyperX Cloud Revolver Ctpanuua 9 13 10
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Ucnonb3oBaHue (MOGUIIbHOE YCTPOMUCTBO)

[na ncnonb3oBaHUsA rapHUTYPbI C MOBUBHBIM UK APYTMM YCTPONCTBOM CO LUTEKEPOM
rapHuTypbl (4-non. CTIA) nogkntounTe wrekep 3,5 MM HENOCPeLCTBEHHO K pa3bemy
rapHUTYpbl Ha CBOEM YCTPOMNCTBE.

Ucnonb3oeaHue ¢ MO6UNBbHBLIM ycmpolicmeoM (mesieghoHOM, NIaHWemoM Usiu HoymG6yKom)

HokymeHT Ne 480HX-HSCR001.A01 [apHutypa HyperX Cloud Revolver Crpanunua 10 n3 10
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HyperX Cloud Revolver Kulaklik

Parca Numaralari: HX-HSCR-BK/AS
HX-HSCR-BK/EE
HX-HSCR-BK/EM
HX-HSCR-BK/LA
HX-HSCR-BK/NA

Belge No. 480HX-HSCR001.A01 HyperX Cloud Revolver Kulaklik Sayfa 1/10
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Giris

HyperX Cloud Revolver ", gelismis ses hassasiyeti i¢in derinlik ve genislik yaratan daha genis
bir ses araligina sahiptir. Cok uzakta olduklarinda bile, rakiplerinizin sesini daha hassas bir
sekilde isitip yerlerini tespit ederek rekabet avantaji yakalayin. Yeniden tasarlanan ses
profilleri, FPS ve acik alan oyunlari ile muzik dinlerken adeta bir konser salonu deneyimi
yasatmak icin ideal olan daha genis bir ses sinifi yaratir. Yeni nesil 50 mm suruculer hassas
ses konumlandirmasi igin sesi dogrudan kulaga yonlendirdiginden, hem PC hem de konsol
oyunlari igin HyperX Cloud Revolver'dan bagka kulaklhgda ihtiyaciniz yoktur.

Neler dahildir:

o HyperX Cloud Revolver Kulaklik
e Cikarilabilir Mikrofon
e Ses Kontrol Kutusu

(i) [&

S T

coE[ME—
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Ozellikler:
e Studyo kalitesinde ses sinifi
e HyperX imzal birinci sinif suni deri ile birlikte hafizali kdpuk
e Saglam celik kasa
e Cikarilabilir guraltd onleyici mikrofon
e Yeni nesil yonlendirmeli 50 mm surdculer

e Coklu platformlarla uyumluluk

Teknik Ozellikler:

Kulaklhik
e SdUrlcu: Dinamik, neodim miknatislarla birlikte 50 mm
e Tip: Cevresel, Geri donus kapali
e Frekans Yaniti: 12 Hz—28.000 Hz
e Empedans: 30 Q
e Ses basing seviyesi: 104,5 dBS PL/mW, 1 kHz frekansta
e T.HD.:<2%
e Giris guct: Nominal 30 mW, Maksimum 500 mW
e Agirhk: 360 g
e Mikrofon ile birlikte agirlik: 376 g
e Kablo uzunlugu ve tipi: Kulaklik (1 m) + Ses Kontrol Kutusu (2 m)

e Baglanti: Kulakhk - 3,5 mm fig (4 kutuplu) + Ses Kontrol Kutusu - 3,5 mm stereo ve
mikrofon figleri

Mikrofon
¢ Eleman: Elektret kondansator tipi mikrofon
e Kutup Diuzeni: Tek yonlu, Gurulti 6nleme
e Frekans Yaniti: 50 Hz-18.000 Hz
e Hassasiyet: -40 dBV (0 dB=1 V/Pa,1 kHz)

Belge No. 480HX-HSCR001.A01 HyperX Cloud Revolver Kulaklik Sayfa 3/ 10
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Genel Ozellikler

A. Saglam Celik Kasa

B. Askill kafa bandi

C. Cikarilabilir glraltd 6nleyici
mikrofon

D. Bagli kablo, 4 kutuplu 3,5 mm
fig ile birlikte

E. Ses kontrol kutusu, 3,5 mm
stereo ve mikrofon figleri ile
birlikte (2 m)

Belge No. 480HX-HSCR001.A01 HyperX Cloud Revolver Kulaklik Sayfa 4/ 10
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Ses Kontrol Kutusunun kullaniimasi

Ses kontrol kutusunda kulaklik ¢ikisi ses seviyesini ayarlamak icin bir ses seviyesi digmesi ve
mikrofon ¢ikisini sessize almak igin bir mikrofon sessize alma kaydirmali digmesi bulunur.

Kulakligin ses seviyesini artirmak igin, ses seviyesi tekerlegini + isaretine (saat yonunun tersine)
dogru déndurin. Ses seviyesini azaltmak igin, ses seviyesi tekerlegini — isaretine (saat yonunde)
dogru dondurdn.

Mikrofon ¢ikisini sessize almak i¢in, mikrofon sessize alma dugmesini asagi konuma kaydirin.
Mikrofon ¢ikisini etkinlestirmek igin, mikrofon sessize alma digmesini yukari konuma kaydirin.

/ \

Mikrofon I~ T E=!
Etkin |.j —5<
+ P
ﬂ Kulaklik
Ses seviyesi
ONONONORNONG®; 3
CNONONCRON Han

ONONONONONG)
ONORORON®;

OO0O000O0
ONONONON®;

ONONONONONO)

N,

ikt g
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Kullanim (PC)

Kulakligi dogrudan hem bir kulaklik jaki hem de bir mikrofon jaki bulunan bilgisayariniza (veya
diger cihazlara) baglamak igin, kulakhgin 3,5 mm'lik figini ses kontrol kutusundaki disi jaka
takin. Ses kontrol kutusunda iki adet 3,5 mm'lik jak bulunur. Yesil seritli ses fisi, yesil renkli
girisi veya kulaklik sembolii ¢¢ bulunan baglanti noktasina takilir. Pembe seritli uzatma kablosu
mikrofon figsi pembe renkli girisi veya mikrofon sembolu $ bulunan baglanti noktasina takilir.

— | | 11
e ®

PC uzatma kablosu ile kullanim
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Kullanim (Xbox One)

Kulakligi Xbox One™ ile kullanmak icin, kulakliktaki 3,5 mm'lik fisi dogrudan Xbox One
kontroloru uzerindeki 3,5 mm'lik jaka baglayin

Xbox One kontrolérinde 3,5 mm'lik jak bulunmuyorsa, Xbox One kontroldrtiine uyumlu Xbox One
Stereo Kulaklik adaptéri (ayri satilir) gerekecektir (asagidaki resimde gosterildigi gibi).

Xbox One ile kullammTM

Belge No. 480HX-HSCRO001.A01 HyperX Cloud Revolver Kulaklik Sayfa 7/ 10
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Kullanim (PlayStation 4)

Kulakligi PlayStation® 4 (PS4™) ile kullanmak icin, kulakliktaki 3,5 mm'lik fisi dogrudan PS4
oyun kontrolérine baglayin ve su adimlari uygulayin:

PS4 oyun konsolunuzu agin.

. Ayarlar Menusu'ne gidip bu meniyul segin.

1
2
3. ‘Aygitlar meni segenegini vurgulayip bu segenegi belirleyin.
4. ‘Ses Aygitlarr 63esine inip bu 6geyi segin.

5

‘Kulaklik Cikigr 6gesini ve ardindan ‘TUm Sesler’ 6gesini segin.

PS4 ile kullanmawI

Belge No. 480HX-HSCRO001.A01 HyperX Cloud Revolver Kulaklik Sayfa 8/ 10
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Kullanim (Wii U)

Kulakligi Wii U™ ile kullanmak icin, kulakliktaki 3,5 mm'lik fisi dogrudan Wii U oyun tablasi
kontrolline baglayin.

Wii U ile kullamim'

Belge No. 480HX-HSCRO001.A01 HyperX Cloud Revolver Kulaklik Sayfa 9/ 10
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Kullanim (Mobil Cihaz)

Kulakhi@i, kulaklik jaki (4 kutuplu CTIA) bulunan bir mobil cihaz (veya diger diger cihazlar) ile
kullanmak igin, 3,5 mm'lik fisi dogrudan cihazinizdaki kulaklik jakina takin.

Mobil cihaz (telefon, tablet bilgisayar veya diziistii bilgisayar) ile kullanim

Belge No. 480HX-HSCRO001.A01 HyperX Cloud Revolver Kulaklik Sayfa 10/ 10
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HyperX Cloud Revolver Ay Kt w b

HlEES: HX-HSCR-BK/AS
HX-HSCR-BK/EE
HX-HSCR-BK/EM
HX-HSCR-BK/LA
HX-HSCR-BK/NA
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Wii U CERT 555
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Tal nghe HyperX Cloud Revolver

Ma san pham: HX-HSCR-BK/AS
HX-HSCR-BK/EE
HX-HSCR-BK/EM
HX-HSCR-BK/LA
HX-HSCR-BK/NA

Sé tai liéu: 480HX-HSCR001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Revolver Trangl /10
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Gi&i thiéu

HyperX Cloud Revolver™ c6 dai am thanh réng hon gitp tao ra dé réng va do sau nham tang
dod chinh xac ctia am thanh. Tao ra lgi thé canh tranh vwot troi nhe ndm bat dworc vi tri cia dbi
phuwong chinh xac hon tham chi ngay cé khi ching & rat xa. Cu hinh am thanh dwoc thiét ké
lai nham tao ra cAp dd am thanh I&n hon, ly twdng cho FPS va méi trwéng choi game mé,
hon niva khi ban nghe nhac, ban sé co6 trai nghiém gidng nhw dang nghe hoda nhac tai nha hat.
Mang loa thé hé méi c6 do rong 50mm hwédng am thanh truyén trwc tiép am thanh téi tai dé
dinh vi chinh xac am thanh, khién HyperX Cloud Revolver | tai nghe duy nhat ban can cho ca
PC va cac may choi game.

B6 tai nghe bao gém:
e Tai nghe HyperX Cloud Revolver

e Micrd c6 thé thao roi
e Hop diéu khién am thanh

((m

s ] |l '

Sé tai liéu: 480HX-HSCR001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Revolver Trang2 /10
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Pic diém:

Am thanh dang cip phong thu

Chup tai bang mut hoat tinh véi day deo gid da cao cip doc dao cia HyperX
Khung thép chéc chan

Micré khir nhiéu co thé thao roi

Mang loa dinh huwéng thé hé mai cd d6 rong 50mm

Twong thich véi nhiéu nén tang

Théng s6 ky thuat:

Tai nghe

Mang loa: déng, 50mm c6 nam cham dét hiém

Loai: Chup dau, Béng kin

Dap tuyén tan sb: 12Hz-28.000 Hz

Tré khang: 30 Q

Murc ap suat am: 104.5dBSPL/mW tai 1kHz

Tbng d6 bién dang séng hai (T.H.D): < 2%

Nguén dién vao: Dinh mirc 30mW, téi da 500mW

Trong lvong: 3609

Trong lwvong kém micrd: 3769

D06 dai va loai day cap: Tai nghe (1m) + Hop diéu khién am thanh (2m)

Két ndi: Tai nghe - gidc cdm 3,5mm (4 cwc) + Hop diéu khién am thanh - giac stereo va
micrd 3,5mm

Thanh phan: Micrd tu dién dung

Tinh dinh hwéng: Pa hwéng, khir nhiéu
DPap tuyén tan sb: 50Hz-18.000 Hz

D6 nhay: -40dBV (0dB=1V/Pa,1kHz)

Sé tai liéu: 480HX-HSCR001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Revolver Trang3 /10
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Khai quét
A. Khung thép chac chan
B. Day deo qua dau
C. Micrd khtr nhiéu c6 thé théo
roi
D. Cap di kém v&i gidc cdm
3,5mm 4 cyc (1m)
E. Hop diéu khién am thanh c6

giac cam micrd va stereo
3,5mm (2m)

| A [ L]

Yomann
v
~ -

©,

S6 tai liéu: 480HX-HSCR001.A01

Tai nghe HyperX Cloud Revolver Trang4 /10
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Hoat déng ctia Hop diéu khién am thanh

Hop diéu khién am thanh c6 nim van am lwong dé diéu chinh Am lwong dau ra cla tai nghe
va thanh trwot tat micré dé tat tieng cda micro.

Dé tang &m lwong clia tai nghe, xoay kim trén nim van vé phia ky hiéu + (ngwoc chiéu kim
dong ho). Bé giam am Iwong, xoay ve phia ky hiéu — (theo chiéu kim dong ho).

Dé tat tiéng micro, trwot nit tat tiéng micrdé xubng vi tri dwsi. D& bat tiéng micrd, trwot nat tat
micrd t&i vi tri 1én trén.

/ \

O
- VP_E.&

Tai nghe
Am lwong
ONONONORONO) 3
ONONONGRON N
ONONONORONG]
CNONONONRO!
ONONONORONO)

Micrd
Hoat déng

ONONONON®;
ONONONONONO)

¥

I,\/Iicr,f) '
Tattiéng | J/J

Sé tai liéu: 480HX-HSCR001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Revolver Trang5 /10
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Swrdung (PC)

Dé két ndi tai nghe véi may tinh (ho&c thiét bi khac) co6 ca giac tai nghe va giac micro, két ndi
gi&c cdm 3,5mm cua tai nghe véi giac céi trén hop diéu khién am thanh. Hop diéu khién am
thanh c6 hai gidc 3,5mm. Gidc cdm am thanh, cé dai day mau xanh 14, cdm vao céng vao mau
xanh la hodc c6 biéu twong tai nghe¢y. Giac cam micro trén cap ndi dai, cé dai day mau héng,
cédm vao cbng vao mau hdng hoic cé biéu twong micro & .

e iz e

Strdung véi cap néi dai PC

Sé tai liéu: 480HX-HSCR001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Revolver Trang6 /10
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Str dung (Xbox One)

Dé str dung tai nghe v&i Xbox One™, két néi gidc 3,5mm trén tai nghe tryc tiép vao giac
3,5mm trén bd diéu khién Xbox One

Néu bd diéu khién Xbox One cta ban khéng cé gidc 3,5mm, ban sé can bd chuyén dbi Tai nghe
stereo Xbox One (duwgc ban riéng) d& cadm vao bo diéu khién Xbox One (nhw hinh bén dwdi.)

Swrdung véi Xbox One'

Sé tai liéu: 480HX-HSCR001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Revolver Trang7 /10
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Str dung (PlayStation 4)

Dé sir dung tai nghe v&i PlayStation® 4 (PS4™), két ni gic 3,5mm trén tai nghe truc tiép vao
bd diéu khien PS4 va lam theo cac budc sau:

Bat may choi game PS4.

Diéu huéng téi danh muc Setting (Cai d&t) va chon.

DPanh dau tiy chon menu ‘Devices (Thiét bj)’ va chon.

Cudn xudng ‘Audio Devices (Thiét bj am thanh)’ va chon.

Chon ‘Output to Headphones (P4u ra tai nghe)’ va chon ‘All Audio (T4t c4 tai nghe).’

o wnh e

Strdung véi PS4™

Sé tai liéu: 480HX-HSCR001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Revolver Trang8 /10
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St dung (Wii U)

Pé str dung tai nghe v&i Wii U™, cdm gidc 3,5mm trén tai nghe trwc tiép vao bo diéu khién ban
choi Wii U.

) ® ®

Strdung véi Wii U™

Sé tai liéu: 480HX-HSCR001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Revolver Trang9 /10
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St dung (Thiét bi di déng)

Bé st dung tai nghe véi thiét bi di dong (hoac thiét bi khac) véi giac cam tai nghe (4 cuc
CTIA), cam giac 3,5mm tryec tiép vao giac tai nghe trén thiét bi cta ban.

St dung véi thiét bj di déng (dién thoai, may tinh bang hodc may tinh xach tay)

Sé tai liéu: 480HX-HSCR001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Revolver Trang10 /10
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HyperX Cloud Revolver H#l

=2, HX-HSCR-BK/AS
HX-HSCR-BK/EE
HX-HSCR-BK/EM
HX-HSCR-BK/LA
HX-HSCR-BK/NA
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HyperX Cloud Revolver H.#
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