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|
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1. Menu tabs

o HRTF Personalization: customize 3D sound to personal preferences and configure

gesture controls

e Sound Profiles: change EQ settings

o Device Info: general headset information

o Firmware: update headset firmware
2. Headset controls

o 3D mode: change between 3D Manual*, 3D Auto*, 3D On, and 3D Off

o Center button: center the headset when using 3D Manual* or 3D Auto* modes

o Audio mode: change between 7.1 channel, 2 channel, and Hi-Res 2 channel modes
3. Headset states

o Headset on/off, battery level, microphone level, USB connection

*Available only on Orbit S
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HRTF Personalization

© © ©

This page allows you to adjust the HRTF settings to fine tune the 3D sound to your personal
preferences.
1. Head Circumference
e Adjust slider to match the circumference of your head in inches.
2. Inter-aural Arc
e Adjust slider to match the circumference of one ear canal to the other, measured around
the back of your head, in inches.
3. Room Ambience

e Adjust slider to control the amount of reverb in the 3D audio.
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Head Gestures

O 9

© ) )
This page allows you to configure head gesture controls and profiles for the headset*. Headset must be
set to 3D Manual mode for correct behavior.
1. Profile Selection
2. Head gestures on/off toggle
3. Pitch, yaw, and roll sensor values
4. Pitch gesture controls
a. Look down, look up, nod up/down
5. Yaw gesture controls
a. Turn left, turn right, shake left/right
6. Roll gesture controls
a. Tilt left, tilt right, nod left/right

*Available only on Orbit S
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Adding a Gesture Profile

1. Click on the “Add” button to add a new gesture profile.

2. Type in a name for the profile and click on the “Create” button.

3. Select the new profile by clicking on the down arrow next to the profile name.

Deleting a Gesture Profile
1. Select the gesture profile to be deleted from the profile dropdown menu.

2. Click on the “Delete” button to delete the selected profile.
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Binding a Press and Hold Key Function to a Head Gesture

1. Click on the right box next to the desired head gesture to set a key function to.

2. Press up to two key buttons to bind them as a press and hold function.
a. Alphanumeric characters, Shift, Alt, Ctrl, F1-F12, and top row numbers are supported
key functions. Numpad keys are not supported.
3. Activate the function by moving the headset to the matching motion. The function will be held
while the head gesture motion is held.

a. Example: Move headset pitch up -8 degrees to press and hold “R” key.
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Binding a Press and Release Key Function to a Head Gesture
1. Click on the right box next to the desired head gesture to set a key function to.

2. Press and hold up to two key buttons to bind them as a press and release function. A white
border will appear around the key function box.
a. Alphanumeric characters, Shift, Alt, Ctrl, F1-F12, and top row numbers are supported
key functions. Numpad is not supported.
3. Activate the function by moving the headset to the matching motion. The function will be
pressed and released when performing the head gesture.
a. Example: Move headset pitch up -8 degrees to press and release “R” key.
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Changing the Head Gesture Sensitivity

1. Click on the left box next to the desired head gesture.

2. Increase/decrease the value to make the head gesture control more/less sensitive.
a. Example: Increase the “look up” gesture sensitivity by changing from -8 degrees to -10

degrees.
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Binding a Key Function to a Twitch Mode Head Gesture
1. Click on the box next to “Twitch Mode” to enable the twitch gesture for the desired head
gesture.
a. Enabling “Twitch Mode” will disable the independent gesture actions from the gesture

category (i.e. Enabling nod left/right twitch gesture will disable tilt left and tilt right).

2. Click on the right box next to the twitch gesture
Press up to two key buttons to bind them to the gesture.
4. Activate the function by moving the headset to the matching motion. The function action will
follow the binding type (press and hold, press and release).
a. Example: Tilt headset to the left above +30 degrees, then tilt headset to the right below

+30 degrees to press and hold “M” key.
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Sound Profiles

This page allows you to select your desired EQ preset to change the sound profile of the headset.

EQ Preset Description

Flat No EQ applied.

Default Tuned to the Audeze House curve.

Foot Steps Enhances sounds of foot steps.

Ballistics Enhances gunshots and other ballistic sounds in FPS games.
Music Optimized for listening to music.

Racing Optimized for racing games.

RPG Optimized for RPGs and immersive games.

Warm Treble is cut and bass is boosted slightly.
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Device Info

This page provides general information on the Orbit / Orbit S headset.
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Firmware

This page provides the firmware versions on Orbit / Orbit S and the ability to update the headset

firmware.

Questions or Setup Issues?

Contact the HyperX support team at: hyperxgaming.com/support/
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Software HyperX Cloud Orbit

Numeros de referencia

HX-HSCO-GM/WW
HX-HSCOS-GM/WW
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Pagina principal

@_

1. Pestaias de menu
o Personalizacion HRTF: personaliza el sonido 3D segun tus preferencias personales y
configura los controles de gestos
¢ Perfiles de sonido: cambia los ajustes de EQ
¢ Informacién del dispositivo: informacion general de los auriculares
e Firmware: actualiza el firmware de los auriculares
2. Controles de los auriculares
¢ Modo 3D: cambia entre 3D manual*, 3D automatico*, 3D activado y 3D desactivado
o Botén centrar: centra los auriculares al usar los modos 3D manual* o 3D automatico®
¢ Modo audio: cambia entre los modos de 7.1 canales, 2 canales y 2 canales de alta
resolucion
3. Estados de los auriculares

o Auriculares encendidos/apagados, nivel de bateria, nivel de micréfono, conexién USB

*Disponible solo en Orbit S
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Personalizacion HRTF

20
20
S0

Esta pagina te permite configurar los ajustes HRTF para ajustar el sonido 3D segun tus preferencias
personales.
1. Circunferencia de la cabeza
o Ajusta el control deslizante para que se adapte a la circunferencia de tu cabeza segun
su medida en pulgadas.
2. Arco interaural
e Ajusta el control deslizante para que se adapte a la circunferencia de un canal auditivo
al otro, medida a lo largo de la parte posterior de tu cabeza, en pulgadas.
3. Sonido ambiental

e Ajusta el control deslizante para configurar la cantidad de reverberacion del audio 3D.
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Gestos de la cabeza

O Q

Esta pagina te permite configurar los perfiles y los controles de los gestos de |la cabeza para los

auriculares®. Para un correcto funcionamiento, los auriculares deben configurarse en el modo 3D

manual.

1.

2
3.
4

Seleccion de perfiles
Actival/desactiva los gestos de la cabeza
Valores del sensor de inclinacién, desvio y balanceo
Controles de gestos de inclinacion
a. Mira hacia abajo, mira hacia arriba, asiente con la cabeza hacia arriba/abajo
Controles de gestos de desvio
a. Gira la cabeza hacia la izquierda, girala hacia la derecha, sacudela hacia la
izquierda/derecha
Controles de gestos de balanceo
a. Inclina la cabeza hacia la izquierda, inclinala hacia la derecha, inclina la cabeza
rapidamente hacia la derechal/izquierda

*Disponible solo en Orbit S
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Adicién de un perfil de gestos

1. Haz clic en el botén “ARadir” para anadir un nuevo perfil de gestos.

2. Escribe un nombre de perfil y haz clic en el botén “Crear”.

3. Para seleccionar el nuevo perfil, haz clic en el flecha hacia abajo junto al nombre del perfil.

Eliminacién de un perfil de gestos
1. Selecciona el perfil de gestos que deseas eliminar en el menu desplegable de perfiles.

2. Hazclic en el boton “Eliminar” para eliminar el perfil seleccionado.
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Vinculacién de una funciéon de Mantener pulsada una tecla a un gesto de la cabeza
1. Haz clic en el cuadro derecho situado junto al gesto de cabeza deseado para configurar una

funcion de tecla para este.

2. Pulsa hasta dos teclas para vincularlas como una funcién de mantener pulsado.
a. Los caracteres alfanuméricos, Mayus, Alt, Ctrl, F1-F12 y los numeros de la fila superior
se pueden usar para este proposito. No se admiten las teclas del teclado numérico.
3. Para activar la funcion, realiza el movimiento deseado con los auriculares. La funcion se
mantendra mientras se mantiene el movimiento del gesto de la cabeza.
a. Ejemplo: Inclina los auriculares hacia arriba -8 grados para mantener pulsada la tecla
“R”.
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Vinculacién de una funcion de Pulsar y soltar una tecla a un gesto de la cabeza
1. Haz clic en el cuadro derecho situado junto al gesto de cabeza deseado para configurar una

funcion de tecla para este.

2. Mantén pulsado hasta dos teclas para vincularlas a una funcion de pulsar y soltar. Aparecera
un borde blanco alrededor del cuadro de funcion de tecla.
a. Los caracteres alfanuméricos, Mayus, Alt, Ctrl, F1-F12 y los numeros de la fila superior
se pueden usar para este proposito. No se admite el teclado numérico.
3. Para activar la funcion, realiza el movimiento deseado con los auriculares. La funcion se
pulsara y soltara al realizar el gesto de la cabeza.

a. Ejemplo: Inclina los auriculares hacia arriba -8 grados para pulsar y soltar la tecla “R”.
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Cambio de la sensibilidad de los gestos de la cabeza

1. Haz clic en el cuadro izquierdo situado al lado del gesto de cabeza deseado.

2. Aumenta/disminuye el valor de la sensibilidad del control del gesto de la cabeza.
a. Ejemplo: Aumenta la sensibilidad del gesto de “mirada hacia arriba” cambiando de -8

grados a -10 grados.
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Vinculacién de una funcion de tecla a un gesto de cabeza del modo Twitch
1. Haz clic en el cuadro situado al lado de “Modo Twitch” para habilitar el gesto de twitch para el
gesto de cabeza deseado.
a. Sihabilitas el “Modo Twitch”, se desactivaran las acciones de gestos independientes
de la categoria de gestos (p.€j., si habilitas el gesto de twitch de asentimiento hacia la

izquierda/derecha, se desactivaran la inclinacion hacia la izquierda y hacia la derecha).

Haz clic en el cuadro derecho situado al lado del gesto de twitch
Pulsa hasta dos teclas para vincularlas al gesto.
Para activar la funcion, realiza el movimiento deseado con los auriculares. La accion de la
funcién seguira al tipo de vinculaciéon (mantener pulsado, pulsar y soltar).
a. Ejemplo: Inclina los auriculares hacia la izquierda mas de +30 grados y, a continuacion,
inclina los auriculares hacia la derecha menos de +30 grados para mantener pulsada la

tecla “M”.
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Perfiles de sonido

Esta pagina te permite seleccionar el preajuste de EQ deseado para cambiar el perfil de sonido de los

auriculares.

Preajuste de EQ Descripcion

Plano No se utiliza ningun EQ.
Valor

. Sintonizado con la curva Audeze House.
predeterminado

Pasos Mejora el sonido de los pasos.

- Mejora el sonido de los disparos y otros sonidos balisticos en
Balistica .

los juegos FPS.

Musica Optimizado para escuchar musica.
Carreras Optimizado para los juegos de carreras.
RPG Optimizado para los juegos RPG y de inmersion.
Calido Se reducen los agudos y se potencian los graves

ligeramente.
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Informacion del dispositivo

Esta pagina proporciona informacion general sobre los auriculares Orbit/Orbit S.
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Firmware

Esta pagina proporciona las versiones de firmware de Orbit/Orbit S y la posibilidad de actualizar el

firmware de los auriculares.

¢ Alguna pregunta o problema de configuracién?

Ponte en contacto con el equipo de soporte de HyperX en: hyperxgaming.com/support/
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Pagina principal

®_

1. Lenguetas de menu
e Personalizacion HRTF: personaliza el sonido 3D de acuerdo a tus preferencias
personales y configura los controles por gestos
o Perfiles de sonido: cambiar los ajustes de ecualizacién
¢ Informacién del dispositivo: informacion general sobre los audifonos
e Firmware: actualizar el firmware de los audifonos
2. Controles de los audifonos
e Modo 3D: cambiar entre 3D manual*, 3D Auto*, 3D encendido, y 3D apagado
o Botén central: centra los audifonos cuando utilices modos 3D Manual* o 3D Auto*
e Modo de audio: cambia entre los siguientes modos: 7.1 canales, 2 canales y 2 canales
de alta resolucién
3. Estados de los audifonos

¢ Audifonos encendidos/apagados, nivel de la bateria, nivel del micréfono, conexion USB

*Disponible solo en Orbit S
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Personalizacion HRTF

20
20
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Esta pagina te permite realizar los ajustes HRTF para sintonizar el sonido 3D de acuerdo a tus
preferencias personales.
1. Circunferencia de la cabeza
o Ajusta el deslizador para que coincida con la circunferencia de tu cabeza en pulgadas.
2. Arco interaural
e Ajusta el deslizador para que coincida con la circunferencia de un canal auditivo al otro,
midiendo alrededor de la parte trasera de tu cabeza, en pulgadas.
3. Ambiente de la habitacion

e Ajusta el deslizador para controlar la cantidad de reverberacion en el audio 3D.
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Gestos de la cabeza

9 9

® ® ©
Esta pagina te permite configurar los controles manejados a través de los gestos de la cabeza y los
perfiles de los audifonos®. Los audifonos deben estar configurados en modo manual 3D para obtener
una conducta adecuada.
Seleccion del perfil

Activacion/desactivacion de gestos de la cabeza

Valores de sensor de cabeceo, rotacion e inclinacion

o A

Controles de gestos de cabeceo
a. Mirar hacia arriba, mirar hacia abajo, inclinar la cabeza hacia arriba/abajo
5. Control de gesto de rotacion
a. Girar a la izquierda, girar a la derecha, sacudir a la izquierda/derecha
6. Controles de gesto de inclinacién

a. Inclinar a la izquierda, inclinar a la derecha, asentir a la izquierda/derecha

*Disponible solo en Orbit S
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Agregar un perfil de gesto

1. Haz clic en el botén “Agregar” para agregar un nuevo perfil de gesto.

2. Escribe un nombre para el perfil y haz clic en el botén “Crear”.

3. Selecciona el nuevo perfil haciendo clic en la flecha hacia abajo cerca del nombre del perfil.

Borrar un perfil de gesto
1. Selecciona el perfil de gesto que se borrara del menu desplegable del perfil.

2. Hazclic en el boton “Borrar” para borrar el perfil seleccionado.
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Vincular una funcién de presionar y mantener con un gesto de la cabeza
1. Haz clic en el cuadro de la derecha cerca del gesto deseado de la cabeza para configurar la

funciéon de una tecla.

2. Presiona hasta dos teclas para vincularlas con la funcién presionar y mantener.

a. Los caracteres alfanuméricos, Shift, Alt, Ctrl, F1-F12, y los numeros de las filas
superiores son funciones soportadas por teclas. Las teclas del teclado numérico no son
compatibles

3. Activa la funcién moviendo los audifonos a la posicion de emparejamiento. La funcion se
mantendra activa mientras se mantenga el movimiento del gesto de la cabeza.

a. Ejemplo: Mueve el control de inclinacion hacia arriba -8 grados para presionar y

mantener la tecla “R”.
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Vincular una funcién de presionar y soltar con un gesto de la cabeza
1. Haz clic en el cuadro de la derecha cerca del gesto deseado de la cabeza para configurar la

funciéon de una tecla.

2. Presiona y sostiene hasta dos teclas para vincularlas con la funcion presionar y soltar.
Aparecera un borde blanco alrededor del cuadro de teclas de funcion.

a. Los caracteres alfanuméricos, Shift, Alt, Ctrl, F1-F12, y los numeros de las filas
superiores son funciones soportadas por teclas. Las teclas del teclado numérico no son
compatibles.

3. Activa la funcién moviendo los audifonos a la posicion de emparejamiento. Esta funcion sera
presionada y soltada cuando se realice el gesto con la cabeza.

a. Ejemplo: Mueve el control de inclinacion de los audifonos hacia arriba -8 grados para

presionar y soltar la tecla “R”.

Documento No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit Software Pagina 8 de 13



Coémo cambiar la sensibilidad de los gestos de la cabeza

1. Haz clic en el cuadro de la izquierda cerca del gesto deseado de la cabeza.

2. Aumentar/disminuir el valor para hacer que el control del gesto de la cabeza sea mas o0 menos
sensible.
a. Ejemplo: Aumenta el gesto de “mirar hacia arriba” cambiando de -8 grados a -10

grados.
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Vincular la funcién de una tecla al gesto de la cabeza de completo
1. Haz clic en “Modo Completo (twitch)” para habilitar el gesto de cabeza completo.
a. Habilitar el “Modo Completo (twitch)” deshabilitara las acciones de gestos
independientes de la categoria de gestos (por ejemplo, habilitar el gesto de cabeceo

hacia arriba/abajo deshabilitara la inclinacion hacia la izquierda y hacia la derecha).

Haz clic en el cuadro de la derecha de modo completo (twitch).
Presiona hasta dos botones de tecla para vincularlos con el gesto.
Activa la funcidon moviendo los audifonos a la posicidon de emparejamiento. La accién de la
funcién seguira el tipo de vinculacion (presionar y mantener, presionar y soltar).
a. Ejemplo: Inclina los audifonos a la izquierda por encima de +30 grados, luego inclina los

audifonos a la derecha por debajo de +30 grados para presionar y mantener la tecla

“M”
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Perfiles de sonido

Esta pagina te permitira seleccionar la ecualizacion deseada para cambiar el perfil de sonido de los

audifonos.

Ajuste de s

ecualizacion Descripcion

Flat Sin ecualizacién aplicada.

Predeterminado Sintonizado segun la curva Audeze House.

Pasos Amplia los sonidos de los pasos

Balistica Amplia los tiros y otros sonidos de balistica en los juegos
FPS.

Musica Optimizado para escuchar musica.

Racing Optimizado para juegos de carrera.

RPG Optimizado para RPG y juegos inmersivos.

Calida Se limitan los agudos y los graves se impulsan levemente.
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Informacioén del dispositivo

Esta pagina brinda informacién general sobre los audifonos Orbit/ Orbit S.
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Firmware

Esta pagina brinda versiones de firmware de Orbit/ Orbit S y la posibilidad de actualizar el firmware de

los audifonos.

¢ Tienes alguna pregunta o consulta sobre la instalacion?

Ponte en contacto con el equipo de ayuda de HyperX en hyperxgaming.com/support/
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Hauptseite

@_

1. Menu-Tabs
o HRTF-Personalisierung:Individuelle Anpassung des 3D-Klangs und Konfiguration der
Gestensteuerung
e Sound-Profile:Anderung der EQ-Einstellungen
¢ Gerateinfo:allgemeine Informationen zum Headset
o Firmware:Update der Headset-Firmware
2. Headset-Steuerung
e 3D-Modus:Wechsel zwischen 3D manuell*, 3D auto*, 3D Ein und 3D Aus
e Zentriertaste:Zentrieren des Headsets im 3D manuell-* oder 3D auto*-Modus
¢ Audiomodus:Wechsel zwischen 7.1-Kanal-, 2-Kanal- und hochauflésendem 2-Kanal-
Modus
3. Headset-Status
o Headset ein/aus, Ladestand, Mikrofonlautstarke, USB-Verbindung

*Nur fur Orbit S verfiigbar
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HRTF-Personalisierung

20
20
S0

Auf dieser Seite werden die HRTF-Einstellungen vorgenommen, mit denen der 3D-Sound individuell
geregelt werden kann.
1. Kopfumfang
o Mit dem Schieberegler wird der Kopfumfang in Zoll eingestellt.
2. Umfang zwischen Ohrkanalen
e Mit dem Schieberegler wird der Umfang von einem Ohrkanal zum anderen in Zoll
eingestellt, gemessen an der Kopfrickseite.
3. Raumumgebung

e Mit dem Schieberegler wird der Hall bei 3D-Audio eingestellt.
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Kopfgesten

9 9

® ® ©

Auf dieser Seite werden die Steuerung mit Kopfbewegungen und die Profile des Headsets* eingestellt.

Far das richtige Verhalten muss am Headset der Modus 3D manuell eingestellt sein.

1. Profilauswahl
2. Kopfbewegungen ein/aus
3. Neigungs-, Gier- und Roll-Sensorwerte
4. Neigungsgestensteuerung
a. Nach unten und nach oben blicken, nach oben/unten nicken
5. Gier-Gestensteuerung
a. Nach links und nach rechts drehen, links/rechts schitteln
6. Roll-Gestensteuerung
a. Nach links und nach rechts neigen, links/rechts nicken
*Nur fur Orbit S verfiigbar
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Gestenprofil hinzufiigen

1. Klicke auf ,,Hinzufiigen®, um ein neues Gestenprofil hinzuzufligen.

2. Gib einen Namen flr das Profil ein und klicke auf ,,Erstellen.

3. Wahle das neue Profil aus, indem du auf den Abwarts-Pfeil neben dem Profilnamen klickst.

Gestenprofil loschen
1. Wabhle das Gestenprofil aus, das aus dem Profil-Dropdown-Menu geldéscht werden soll.

2. Klicke auf ,,L6schen®, um das gewahlte Profil zu entfernen.
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Driicken- und Halten-Funktion mit Kopfbewegung verbinden
1. Klicke rechts neben der gewlinschten Kopfbewegung auf das Kastchen, um eine Tastenfunktion

einzustellen.

2. Drucke die beiden Tasten, um sie als Driicken- und Halten-Funktion zu verbinden.

a. Alphanumerische Zeichen, Umschalt, Alt, Strg, F1-F12 und die Ziffern in der oberen
Ziffernreihe sind unterstutzte Tastenfunktionen. Die Tasten auf dem Nummernfeld
werden nicht unterstitzt.

3. Aktiviere die Funktion, indem du das Headset zur zugehérigen Bewegung bewegst. Die
Funktion wird gehalten, wahrend die Kopfbewegung gehalten wird.
a. Beispiel: Bewege die Headset-Neigung -8 Grad nach oben. Halte dabei die Taste ,,R*

gedrickt.
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Driicken- und Freigeben-Funktion mit Kopfbewegung verbinden
1. Klicke rechts neben der gewlinschten Kopfbewegung auf das Kastchen, um eine Tastenfunktion

einzustellen.

2. Halte bis zu zwei Tasten gedruckt, um sie als Driicken- und Freigeben-Funktion zu verbinden.
Ein weilRer Rand erscheint rund um das Tastenfunktionsfeld.
a. Alphanumerische Zeichen, Umschalt, Alt, Strg, F1-F12 und die Ziffern in der oberen
Ziffernreihe sind unterstitzte Tastenfunktionen. Das Nummernfeld wird nicht unterstitzt.
3. Aktiviere die Funktion, indem du das Headset zur zugehérigen Bewegung bewegst. Wahrend
die Kopfbewegung ausgefuhrt wird, wird die Funktion gedrickt und freigegeben.
a. Beispiel: Bewege die Headset-Neigung -8 Grad nach oben, um die Taste ,,R“ zu

drucken und freizugeben.

Dokument Nr. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit Software Seite 8 von 13



Andern der Kopfbewegungsempfindlichkeit

1. Klicke auf das Kéastchen links neben der gewunschten Kopfbewegung.

2. Erhoéhe/reduziere den Wert, um die Kopfbewegungssteuerung empfindlicher/weniger
empfindlich einzustellen.
a. Beispiel: Erhéhe die Bewegungsempfindlichkeit flr ,Nach oben sehen®, in dem du sie
von -8 Grad auf -10 Grad anderst.
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Verbinden einer Tastenfunktion mit einer zuckenden Kopfbewegung
1. Klicke auf das Kastchen neben ,,Zuck-Modus®, um die Zuck-Geste fur die gewlinschte
Kopfbewegung zu aktivieren.
a. Wenn du den ,,Zuck-Modus* aktivierst, werden die unabhangigen Gestenaktionen aus
der Gestenkategorie deaktiviert (wenn du z. B. die Zuck-Geste nach links/rechts

aktivierst, wird ,Nach links neigen® und ,Nach rechts neigen® deaktiviert.)

Klicke auf das Kastchen rechts neben der Zuck-Geste.
Driicke bis zu zwei Tasten, um sie mit der Geste zu verbinden.
4. Aktiviere die Funktion, indem du das Headset zur zugehérigen Bewegung bewegst. Die Aktion
der Funktion folgt der Verbindungsart (Gedrickt halten bzw. driicken und freigeben).
a. Beispiel: Neige das Headset nach links um +30 Grad nach oben. Neige dann das
Headset nach rechts um +30 Grad nach unten, wahrend du die Taste ,,M“ gedrickt

haltst.
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Sound-Profile

Auf dieser Seite kannst du deine gewlinschte EQ-Voreinstellung wahlen, um das Sound-Profil des

Headsets zu andern.

EQ-Voreinstellung Beschreibung

Normal Kein EQ.

Standard Auf die Audeze House Kurve abgestimmt.

Ful3schritte Verbessert den Klang von Schritten.

Ballistik Verbessert den Sound von Schissen und anderen
ballistischen Gerauschen in FPS Games.

Musik Optimiert far Musik.

Rennen Optimiert fur Rennspiele.

RPG Optimiert fur RPGs und immersive Games.

Warm Die Hohen sind begrenzt und der Bass wird leicht verstarkt.
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Gerateinfo

Auf dieser Seite findest du allgemeine Informationen zum Orbit/Orbit S Headset.

Dokument Nr. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit Software Seite 12 von 13



Firmware

Auf dieser Seite findest du die Firmwareversionen von Orbit/Orbit S und die Update-Mdéglichkeiten der
Headset-Firmware.

Fragen oder Probleme bei der Einrichtung?

Wende dich an das HyperX Support-Team unter: hyperxgaming.com/support/
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Logiciel HyperX Cloud Orbit
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Page principale

@_

1. Onglets du menu
o Personnalisation HRTF : configuration de I'audio 3D selon les préférences
personnelles et définition des commandes par mouvement
¢ Profils audio : modification des paramétres EQ
¢ Informations sur I'appareil : informations générales sur le casque
e Firmware : mise a jour du firmware du casque
2. Commandes du casque
o Mode 3D : permutation entre les modes 3D Manuel*, 3D Auto*, 3D allumé et 3D éteint
o Bouton de centrage : centralise le casque lors de I'utilisation des modes 3D Manuel*
ou 3D Auto*
o Mode audio : permutation entre les modes a canal 7.1, a 2 canaux et a 2 canaux Hi-
Res
3. Etats du casque

e Casque allumé ou éteint, niveau de charge, niveau du micro, connexion USB

*Disponible uniquement sur Orbit S
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Personnalisation HRTF

20
20
-

Cette page permet d'ajuster les paramétres HRTF pour obtenir une mise au point plus fine de l'audio
3D selon vos préférences.
1. Circonférence du crane
e Réglez le curseur selon la circonférence de votre créne en pouces (1 pouce = 2,54 mm).
2. Arc interauriculaire
o Réglez le curseur sur la distance qui sépare les deux canaux auditifs, via I'arriere de la
téte, en pouces.
3. Ambiance

e Réglez le curseur pour définir le niveau de réverbération de I'audio 3D.

Document No. 480HX-HSCOS.A01 Logiciel HyperX Cloud Orbit Page 4 sur 13



Mouvements de la téte

9 9

® ® ©
Cette page permet de configurer les commandes via mouvement de la téte et les profils pour le
casque®. Pour obtenir le comportement correct, le casque doit étre en mode 3D.
1. Sélection du profil
2. Désactivation/activation des mouvements de la téte
3. Valeurs des capteurs d'inclinaison haut/bas, d'inclinaison gauche/droite, de rotation
gauche/droite
4. Commandes par inclinaison haut/bas
a. Regarder vers le haut ou vers le bas, hocher de la téte
5. Commandes par rotation gauche/droite
a. Tourner vers la gauche/droite, secouer gauche/droite
6. Commandes par inclinaison gauche/droite

a. Incliner vers la gauche/droite, hocher gauche/droite

*Disponible uniquement sur Orbit S
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Ajout d'un profil de mouvement

1. Cliquez sur le bouton « Ajouter » pour ajouter un profil de mouvement.

2. Attribuez un nom a ce profil, puis cliquez sur le bouton « Créer ».

3. Sélectionnez le nouveau profil en cliquant sur la fleche vers le bas en regard du nom du profil.

Suppression d'un profil de mouvement
1. Sélectionnez le profil de mouvement a supprimer dans le menu déroulant des profils.

2. Cliquez sur le bouton « Supprimer » pour supprimer le profil de mouvement sélectionné.
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Association d'une fonction commandée par une pression maintenue a un mouvement de la téte
1. Cochez la case de droite a c6té du mouvement de la téte auquel vous souhaitez associer une

fonction de touche.

2. Appuyez sur un maximum de deux touches pour les associer en tant que fonction commandée
par une pression maintenue
a. Les caractéres alphanumériques, les touches Maj, Alt, Ctrl et F1 a F12 et les chiffres de
la rangée supérieur sont pris en charge. Les touches du pavé numérique ne sont pas
prises en charge.
3. Activez la fonction en déplagant le casque selon le mouvement correspondant. La fonction sera
maintenue tant que le mouvement de la téte sera maintenu.
a. Exemple : Incliner le casque de moins de 8 degrés vers le haut pour maintenir la touche

« R » enfoncée.
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Association d'une fonction commandée par une touche non maintenue a un mouvement de la
téte
1. Cochez la case de droite a c6té du mouvement de la téte auquel vous souhaitez associer une

fonction de touche.

2. Appuyez sur un maximum de deux touches pour les associer en tant que fonction commandée
par une touche non maintenue Un cadre blanc entoure la zone de fonction de touche.
a. Les caractéres alphanumériques, les touches Maj, Alt, Ctrl et F1 a F12 et les chiffres de
la rangée supérieure sont pris en charge. Le pavé numérique n'est pas pris en charge.
3. Activez la fonction en déplagant le casque selon le mouvement correspondant. La fonction sera
activée ponctuellement avec le mouvement de la téte.
a. Exemple : Incliner le casque de moins de 8 degrés vers le haut pour exercer une

pression ponctuelle sur la touche « R ».
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Modification de la sensibilité aux mouvements de la téte

1. Cochez la case gauche a c6té du mouvement de la téte qui vous intéresse.

2. Augmentez ou diminuez la valeur pour augmenter ou réduire la sensibilité de la commande par
mouvement de la téte.
a. Exemple : augmenter la sensibilité du geste « regarder vers le haut » en passant de -8 a

-10 degrés.
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Association d'une fonction de touche a un mouvement de la téte en mode Twitch
1. Cochez la case a c6té de « Mode Twitch » pour autoriser le tressaillement [Twich] pour le
mouvement de la téte souhaité.
a. L'activation du « Mode Twitch » désactive les actions par mouvement indépendant
dans la catégorie des mouvements (a savoir, I'activation du tressaillement par
hochement de téte gauche/droit désactivera l'inclinaison vers la gauche et l'inclinaison

vers la droite).

Cochez la case de droite a c6té du mouvement de tressaillement
Appuyez sur un maximum de deux touches pour les associer au mouvement.
Activez la fonction en déplacant le casque selon le mouvement correspondant. L'action de la
fonction dépendra du type d'association (pression maintenue, pression ponctuelle).
a. Exemple : inclinez le casque au-dela de +30 vers la gauche, puis inclinez-le en dessous

de +30 vers la droite pour maintenir la touche « M » enfoncée.
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Profils audio

Cette page permet de sélectionner le préréglage EQ souhaité pour modifier le profil audio du casque.

Préréglage EQ Description

Plat Aucun préréglage EQ n'est utilisé
Par défaut Réglez sur la courbe Audeze House.
Pas Améliore le son des pas.

Améliore le son des coups de fusil et autres sons balistiques

Tirs dans les jeux FPS.

Musique Optimisé pour écouter de la musique

Course Optimisé pour les jeux de course

RPG Optimisé pour RPG et jeux immersifs.

Chaud Les aigus sont réduits et les graves sont légérement

augmentés.
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Informations sur le dispositif

Cette page fournit des informations générales sur le casque Orbit/ Orbit S.

Document No. 480HX-HSCOS.A01 Logiciel HyperX Cloud Orbit Page 12 sur 13



Firmware

Cette page fournit des informations sur la version du firmware du casque Orbit/ Orbit S et sur la

capacité de mise a jour.

Questions ou problémes de configuration ?

Contactez I'équipe d'assistance HyperX a I'adresse : hyperxgaming.com/support/
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Software HyperX Cloud Orbit

Numeri di parte

HX-HSCO-GM/WW
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Pagina principale

@_

1. Schede del menu
o Personalizzazione HRTF: personalizza I'audio 3D in base alle preferenze personali e
configura i gesti di comando
¢ Profili audio: modifica le impostazioni di equalizzazione (EQ)
¢ Info dispositivo: informazioni generali sulle cuffie
e Firmware (Firmware): aggiorna il firmware delle cuffie
2. Controlli sulle cuffie
¢ Modalita 3D: alterna tra 3D Manuale*, 3D Auto*, 3D On e 3D Off
¢ Pulsante centrale: centra le cuffie quando si utilizzano le modalita 3D Manuale* o 3D
Auto*®
¢ Modalita audio: alterna tra le modalita a 7.1 canali, 2 canali e 2 canali ad alta
risoluzione
3. Stati delle cuffie

o Cuffie accese/spente, livello della batteria, livello del microfono, connessione USB
*Disponibile solo per Orbit S
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Personalizzazione HRTF

20
20
-

Questa scheda consente di regolare le impostazioni HRTF per adattare I'audio 3D alle proprie
preferenze personali.
1. Circonferenza del capo
e Spostare il cursore in modo che indichi la misura della circonferenza del capo misurata
in pollici.
2. Arco interaurale
e Spostare il cursore in modo che indichi la distanza tra un orecchio e l'altro, misurandola
in pollici nella parte posteriore del capo.
3. Ambiente audio

e Spostare il cursore per regolare la quantita di riverbero dell'audio 3D.
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Comandi con i gesti del capo

9 9

® ® ©

Questa scheda consente di configurare i comandi con i gesti del capo e i profili delle cuffie*. Per un

funzionamento corretto, &€ necessario impostare le cuffie sulla modalita 3D Manuale.

1.

2
3.
4

Scelta profilo
Attivazione/disattivazione dei comandi con gesti del capo
Valori del sensore di rilevazione orizzontali, verticali e rotatori
Gesti di comando verticali

a. Guardare verso il basso, guardare verso l'alto, annuire verso l'alto/basso
Gesti di comando orizzontali

a. Girare il capo verso sinistra/destra, scuotere il capo verso sinistra/destra
Gesti di comando a rotazione

a. Inclinare verso sinistra/destra, ruotare verso sinistra/destra

*Disponibile solo per Orbit S
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Aggiunta di un profilo di comandi a gesti

1. Fare clic sul pulsante "Aggiungi" per aggiungere un nuovo profilo di comandi a gesti.

2. Digitare un nome da assegnare al profilo e fare clic sul pulsante "Crea".

3. Selezionare il nuovo profilo facendo clic sulla freccia verso il basso visualizzata accanto al

nome del profilo.

Eliminazione di un profilo di comandi a gesti
1. Selezionare il profilo di comando a gesti da eliminare dal menu a discesa dei profili.

2. Fare clic sul pulsante "Elimina" per eliminare il profilo selezionato.
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Associazione di una funzione di "pressione prolungata del tasto™ a un gesto del capo
1. Fare clic sulla casella posta alla destra del gesto di comando desiderato per associarvi una

funzione.

2. Premere al massimo due tasti per associarvi la funzione pressione prolungata.
a. E possibile premere tutti i caratteri alfanumerici, i tasti Maiusc, Alt, Ctrl, i tasti da F1 a
F12 e i numeri della fila superiore. Non & invece possibile utilizzare i numeri del
tastierino numerico.
3. Attivare la funzione muovendo le cuffie con il gesto corrispondente. La funzione restera attiva
finché viene mantenuta la posizione del comando gestuale.
a. Esempio: inclinare le cuffie di -8 gradi verso l'alto, per premere e mantenere premuto il

tasto "R".
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Associazione di una funzione di "pressione e rilascio del tasto" a un gesto del capo
1. Fare clic sulla casella posta alla destra del gesto di comando desiderato per associarvi una

funzione.

2. Mantenere premuti al massimo due tasti per associarvi la funzione mediante pressione e
rilascio degli stessi. Intorno alla casella della funzione verra visualizzato un riquadro bianco.
a. E possibile premere tutti i caratteri alfanumerici, i tasti Maiusc, Alt, Ctrl, i tastida F1 a
F12 e i numeri della fila superiore. Non & invece possibile utilizzare i numeri del
tastierino numerico.
3. Attivare la funzione muovendo le cuffie con il gesto corrispondente. Eseguendo il gesto, la
combinazione di tasti verra premuta e rilasciata.
a. Esempio: inclinare le cuffie di -8 gradi verso l'alto, per premere e rilasciare il tasto “R”.
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Regolazione della sensibilita dei comandi con i gesti del capo

1. Fare clic sulla casella posta alla sinistra del comando gestuale del capo desiderato.

2. Aumentare/ridurre il valore per aumentare/ridurre la sensibilita di rilevamento del gesto del
capo.
a. Esempio: aumentare la sensibilita di rilevamento del gesto "guarda in su" passando da -

8 gradi a -10 gradi.
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Associazione di una funzione tasto a un gesto del capo in modalita Twitch
1. Fare clic sulla casella accanto alla "modalita Twitch", per definire il movimento con cui attivare
questa modalita.
a. Quando si attiva la "modalita Twitch" verranno disabilitate le azioni indipendenti
associate ai gesti delle altre categorie (ad esempio, se sono attive le rilevazioni di
movimento verso sinistra/destra in modalita Twitch verranno disattivate le altre

inclinazioni verso sinistra o destra).

Fare clic sulla casella destra accanto al gesto di comando Twitch
Premere al massimo due tasti per associarli al gesto.
Attivare la funzione muovendo le cuffie con il gesto corrispondente. Verra eseguita I'azione
prevista dal tipo di associazione impostata (pressione prolungata o pressione e rilascio).
a. Esempio: inclinare le cuffie verso sinistra oltre i +30 gradi, quindi inclinare le cuffie verso

destra sotto i +30 gradi per premere e tenere premuto il tasto "M".
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Profili audio

Questa scheda consente di selezionare il profilo di equalizzazione preferito, in modo da variare il profilo

audio delle cuffie.

Profili EQ Descrizione

Piatto Nessuna equalizzazione.

Predefinito Ottimizzato in base alla curva audio House di Audeze.
Passi Amplifica il suono dei passi.

Balistica Amplifica gli spari o altri suoni balistici nei giochi FPS.
Musica Ottimizzato per I'ascolto della musica.

Gare e competizioni  Ottimizzato per competizioni di guida.

RPG Ottimizzato per i giochi immersivi e RPG.

Caldo Attenuazione degli alti e leggero potenziamento dei bassi.
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Info dispositivo

Questa scheda riporta le informazioni generali relative alle cuffie Orbit / Orbit S.
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Firmware

Questa scheda riporta le versioni del firmware presenti nelle cuffie Orbit / Orbit S e consente di

aggiornare il firmware delle cuffie.

Avete altre domande o dubbi sulla configurazione?

Contattare il team di supporto HyperX all'indirizzo: hyperxgaming.com/support/
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Software HyperX Cloud Orbit

Cédigo do Produto
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Pagina Principal

@_

1. Guias do Menu
o Personalizagao HRTF: personalize sons 3D para preferéncias pessoais e configure
controles por gestos
e Perfis de Som: mude os ajustes de equalizagao (EQ)
¢ Informagoes do Dispositivo: informagdes gerais do headset
e Firmware: atualize o firmware do headset
2. Controles do Headset
¢ Modo 3D: alterne entre 3D Manual*, 3D Autom*, 3D Lig e 3D Desl
o Botao Centralizar: centralize o headset quando usar os modos 3D Manual* ou 3D
Autom*
¢ Modo Audio: alterne entre os modos canal 7.1, 2 canais e 2 canais de alta resolucéo
3. Estados do Headset

o Headset lig/desl, nivel da bateria, nivel do microfone, conexao USB

*Disponivel apenas no Orbit S
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Personalizacao HRTF

20
20
S0

Esta pagina permite que vocé ajuste as configuragées HRTF para sintonizar o som 3D para suas
preferéncias pessoais.
1. Circunferéncia da Cabeca
o Ajuste o controle deslizante para a circunferéncia da sua cabega em polegadas.
2. Arco Interaural
e Ajuste o arco da cabeca para ajustar a medida da curva de um canal auditivo até outro,
medida em torno da parte posterior de sua cabega, em polegadas.
3. Som Ambiente

e Ajuste o controle deslizante para o montante de reverberagdo do audio 3D.
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Gestos da Cabeca

9 9

® ® ©
Esta pagina permite que vocé configure os controles dos gestos da cabeca e perfis para o headset*. O
headset deve estar no modo 3D Manual para o comportamento correto.
1. Selecao do Perfil
2. Alternar lig/desl gestos da cabecga
3. Valores do sensor de passo, desvio e rolagem
4. Controles de gestos de passo
a. Olhar para baixo, olhar para cima, acenar para cima/para baixo
5. Controles de gestos de desvio
a. Virar a esquerda, virar a direita, balancar esquerda/direita
6. Controles de gestos de rolagem

a. Inclinar para a esquerda, inclinar para a direita, acenar para a esquerda/direita

*Disponivel apenas no Orbit S
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Adicionar um Perfil de Gesto

1. Clique no botao “Adicionar” para adicionar um novo perfil de gesto.

2. Digite um nome para o perfil e clique no botao “Criar”.

3. Selecione o novo perfil clicando na seta para baixo ao lado do nome do perfil.

Excluir um Perfil de Gesto
1. Selecione o perfil de gesto a ser excluido do menu suspenso de perfis.

2. Clique no botao “Excluir” para excluir o perfil selecionado.
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Associar uma Funcgéo de Tecla Pressionar e Manter a um Gesto da Cabeca

1. Clique a direita ao lado do gesto de cabecga desejado para definir uma fungéo de tecla.

2. Pressione até duas teclas para associa-las a funcao pressionar e manter.
a. Caracteres alfanuméricos, Shift, Alt, Ctrl, F1-F2 e nimeros da fila de cima sao funcdes
de tecla suportadas. Teclas do teclado numérico ndo sao suportadas.
3. Ative a fungdo movendo o headset no movimento associado. A fungao sera mantida enquanto
o gesto de cabega for mantido.
a. Exemplo: Mova para cima o passo do headset em -8 graus para pressionar e manter a

tecla “R”.
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Associar uma Funcgao de Tecla Pressionar e Soltar a um Gesto da Cabec¢a

1. Clique a direita ao lado do gesto de cabeca desejado para definir uma fungéo de tecla.

2. Pressione até duas teclas para associa-las a funcao pressionar e soltar. Uma margem branca

ira aparecer em torno da caixa de funcao de tecla.
a. Caracteres alfanuméricos, Shift, Alt, Ctrl, F1-F2 e nimeros da fila de cima sao funcdes

de tecla suportados. O teclado numérico nao é suportado.

3. Ative a fungdo movendo o headset no movimento correspondente. A funcéo sera pressionada e

liberada ao realizar o gesto de cabeca.
a. Exemplo: Mova para cima o passo do headset em -8 graus para pressionar e soltar a

tecla “R”.
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Alternando a Sensibilidade do Gesto de Cabec¢a

1. Clique a esquerda ao lado do gesto de cabeca desejado.

2. Aumente/diminua o valor para tornar o controle do gesto de cabeca mais/menos sensivel.
a. Exemplo: Aumente a sensibilidade do gesto “olhar para cima” alterando de -8 graus

para -10 graus.
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Associar uma Funcgao de Tecla a um Gesto de Cabeca no Modo Oscilar
1. Clique ao lado do “Modo Oscilar” para habilitar o gesto de oscilagao para o gesto de cabeca
desejado.
a. Habilitar o “Modo Oscilar” ira desabilitar as acées dos gestos independentes da
categoria de gestos (ex: Habilitar o gesto de oscilar esquerda/direita ird desabilitar

inclinar para a esquerda e inclinar para a direita).

Clique a direita ao lado do gesto oscilar
Pressione até duas teclas para associa-las ao gesto.
Ative a fungdo movendo o headset no movimento correspondente. A acao da funcgao ira seguir
o tipo de associagao (pressionar e manter, pressionar e soltar).
a. Exemplo: Inclinar o headset para a esquerda mais de +30 graus, em seguida inclinar o

headset para a direita menos de +30 graus para pressionar € manter a tecla “M”.
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Perfis de Som

Esta pagina permite que vocé selecione a definicdo de equalizacdo desejada para modificar o perfil do

som do headset.

Definicao de
Equalizagao

Descrigao

Flat (original) Sem equalizagao aplicada.

Padrao Sintonizado na curva de Audeze House.

Passos Aumenta os sons de passos.

Balistica Aumenta os sons de tiros e outros sons de balistica em jogos
FPS.

Musicas Otimizado para ouvir musica.

Corrida Otimizado para jogos de corrida.

RPG Otimizado para RPG e jogos imersivos.

Quente O agudo é cortado e o baixo é ligeiramente intensificado.
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Informagoes do Dispositivo

Esta pagina oferece informagdes gerais sobre o headset Orbit / Orbit S.
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Firmware

Esta pagina oferece as versodes de firmware do Orbit / Orbit S e a possibilidade de atualizar o firmware

do headset.

Duvidas ou Problemas na Instalagao?

Entre em contato com a equipe de suporte Hyperx em: hyperxgaming.com/support/
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Oprogramowanie HyperX Cloud Orbit

Numery katalogowe

HX-HSCO-GM/WW
HX-HSCOS-GM/WW
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Strona giéwna

®_

1. Karty menu
o HRTF Personalization (Personalizacja HRTF): dostosowanie dzwieku 3D do witasnych
preferencji i konfiguracja sterowania gestami
¢ Sound Profiles (Profile dzwieku): zmiana ustawien korektora
¢ Device Info (Informacje o urzadzeniu): ogdlne informacje o zestawie stuchawkowym
¢ Firmware (Oprogramowanie sprzetowe): aktualizacja oprogramowania sprzetowego
2. Obstuga zestawu stuchawkowego
¢ 3D mode (Tryb 3D): wybér trybu 3D: 3D Manual (reczny)*, 3D Auto (automatyczny)*,
3D On (wigczony) lub 3D Off (wytgczony)
e Przycisk Center (Wysrodkowanie): wysrodkowanie zestawu stuchawkowego w trybie
3D Manual* (Reczny 3D) lub 3D Auto (Automatyczny 3D)*
e Audio mode (Tryb dzwieku): wybdr trybu dzwigku: 7.1 channel (7.1-kanatowy), 2
channel (2-kanatowy) lub Hi-Res 2 channel (2-kanatowy o wysokiej rozdzielczosci)

3. Stan zestawu stuchawkowego
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e Zestaw wigczony/wytgczony, poziom natadowania akumulatora, poziom gtosnosci

mikrofonu, potgczenie USB

* Funkcja dostepna tylko w modelu Orbit S

HRTF Personalization (Personalizacja HRTF)

-0
20
50

Na tej stronie mozesz skonfigurowac ustawienia HRTF, aby dostosowa¢ dzwiek 3D do swoich
preferenciji.
1. Head Circumference (Obwod gtowy)
e Za pomocg suwaka ustaw obwdd swojej glowy w calach.
2. Inter-aural Arc (Odlegtos¢ uszu)
e Zapomocg suwaka ustaw odlegtos¢ miedzy zewnetrznymi przewodami stuchowymi
mierzong z tytu gtowy w calach.
3. Room Ambience (Pogtos pomieszczenia)

e Za pomocg suwaka ustaw poziom pogtosu dla dzwieku 3D.
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Head Gestures (Gesty gtowy)

9 9

® ® ©
Na tej stronie mozesz skonfigurowac sterowanie gestami gtowy oraz profile zestawu stuchawkowego™.
Aby ta funkcja dziatata prawidtowo, zestaw stuchawkowy musi pracowac¢ w trybie 3D Manual (Reczny
3D).
Profile Selection (Wybor profilu)

Head gestures on/off toggle (Wtaczenie/wytaczenie obstugi gestow gtowy)

Pitch, yaw, and roll sensor values (Wartosci czujnikéw osi X, Y i Z)

o A

Pitch gesture controls (Sterowanie w osi X: géra-dét)
a. Spojrzenie w gore, spojrzenie w doét, kiwniecie glowg (gora-dot)
5. Yaw gesture controls (Sterowanie w osi Y: lewo-prawo)
a. Spojrzenie w lewo, spojrzenie w prawo, potrzasniecie gtowg
6. Roll gesture controls (Sterowanie w osi Z: pochylanie na boki)

a. Przechylenie glowy w lewo, przechylenie gtowy w prawo, przekrecenie glowg w lewo i w
prawo

* Funkcja dostepna tylko w modelu Orbit S
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Dodawanie profilu gestow gtowy

1. Kliknij przycisk ,,Add” (Dodaj), aby dodac¢ nowy profil gestow.

2. Wopisz nazwe profilu i kliknij przycisk ,,Create” (Utworz).

3. Aby wybra¢ nowy profil, kliknij strzatke w dét obok nazwy profilu.

Usuwanie profilu gestow gtowy
1. Z menu rozwijanego wybierz profil gestéw, ktéry chcesz usungg.

2. Kiliknij przycisk ,,Delete” (Usun), aby usung¢ wybrany profil.
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Przypisywanie funkcji nacisniecia i przytrzymania klawisza do gestu gtowy

1. Kiliknij pole obok gestu gtowy, do ktérego chcesz przypisac funkcje klawisza.

2. Nacisnij jeden lub dwa klawisze, aby przypisa¢ funkcje ich nacisniecia i przytrzymania.
a. Obstugiwane sg klawisze alfanumeryczne, Shift, Alt, Ctrl, F1—-F12 oraz gérny wiersz cyfr.
Nie sg obstugiwane klawisze na klawiaturze alfanumeryczne.
3. Aby uruchomi¢ funkcje, wykonaj odpowiedni ruch gtowa. Funkcja pozostanie aktywna tak dtugo,
jak dtugo bedziesz wykonywaé dany gest.
a. Przyktad: Przechylenie zestawu stuchawkowego o -8 stopni do gory moze wywotywaé

funkcje nacisniecia i przytrzymania klawisza ,,R”.
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Przypisywanie funkcji nacisniecia i zwolnienia klawisza do gestu gtowy
1. Kiliknij pole obok gestu gtowy, do ktérego chcesz przypisaé funkcje klawisza.

2. Nacisnij jeden lub dwa klawisze, aby przypisa¢ funkcje ich nacisniecia i zwolnienia. \Wokét pola

funkgji klawiszy pojawi sie biate ramka.
a. Obstugiwane sg klawisze alfanumeryczne, Shift, Alt, Ctrl, F1—-F12 oraz gérny wiersz cyfr.
Nie sg obstugiwane klawisze na klawiaturze alfanumeryczne.
3. Aby uruchomi¢ funkcje, wykonaj odpowiedni ruch gtowg. Wykonanie gestu spowoduje

nacisniecie i zwolnienie klawisza.
a. Przyktad: Przechylenie zestawu stuchawkowego o -8 stopni do gory moze wywotywac

funkcje nacisniecia i zwolnienia klawisza ,,R”.
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Zmienianie czutosci czujnika gestéw glowy

1. KIiknij pole po lewej stronie obok odpowiedniego gestu gtowy.

2. Zwieksz lub zmniejsz wartos¢, by zwiekszyé¢ lub zmniejszyé czutosé wykrywania danego gestu.
a. Przyktad: Mozesz zmieni¢ czuto$é wykrywania gestu ,spojrzenie w gére”, zmieniajgc

ustawienie z -8 stopni na -10 stopni.
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Przypisywanie funkcji klawiszy do gestu gtowy w trybie potrzasania
1. Kliknij pole obok pozyciji ,,Twitch Mode” (Tryb potrzgsania), aby wigczy¢ obstuge tego trybu dla
danego gestu gtowy.
a. Wigczenie opcji ,,Twitch Mode” (Tryb potrzgsania) spowoduje wylgczenie niezaleznych
gestow z tej samej kategorii (np. witgczenie gestu potrzasniecia gtowg w lewo i w prawo

spowoduje wytgczenie gestu przechylenia gtowy w lewo i w prawo).

Kliknij pole po prawej stronie obok gestu potrzgsniecia.
Nacisnij jeden lub dwa klawisze, aby przypisac¢ je do gestu.
4. Aby uruchomic¢ funkcje, wykonaj odpowiedni ruch glowa. Funkcja uruchamiana gestem bedzie
zaleze¢ od typu powigzania (nacisniecie i przytrzymanie lub nacisniecie i zwolnienie).
a. Przyktad: Przechylenie zestawu stuchawkowego o wiecej niz +30 stopni w lewo, a
nastepnie przechylenie zestawu stuchawkowego o mniej niz +30 stopni w prawo moze

wywotywac funkcje nacisniecia i przytrzymania klawisza ,,M”.
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Sound Profiles (Profile dzwieku)

Na tej stronie mozesz skonfigurowac ustawienia korektora, aby zmieni¢ profil dzwieku zestawu

stuchawkowego.

Ustawienie Obis

korektora P

Flat (Ptaskie) Bez zastosowania korektora.

Default (Domysine)  Korektor ustawiony wg krzywej Audeze House.

Foot Steps (Kroki) Uwydatnia odgtosy krokow.

Uwydatnia odgtosy wystrzatéw i inne efekty dzwiekowe

Ballistics (Balistyka) zwigzane ze strzelaniem w grach FPS.

Music (Muzyka) Optymalne ustawienie do stuchania muzyki.

Racing (Wyscigi) Optymalne ustawienie do gier wyscigowych.

RPG Optymalne ustawienie do gier RPG i rzeczywistosci
wirtualnej.

Warm (Ciepte) Ograniczone tony wysokie, lekko wzmocnione tony niskie.
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Device Info (Informacje o urzadzeniu)

Na tej stronie sg wyswietlane ogdlne informacje o zestawie stuchawkowym Orbit / Orbit S.
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Firmware (Oprogramowanie sprzetowe)

Na tej stronie jest wyswietlana wersja oprogramowania sprzetowego zestawu stuchawkowego Orbit /

Orbit S. Tu mozna takze zaktualizowa¢ oprogramowanie sprzetowe.

Pytania? Problemy z konfiguracja?

Skontaktuj sie z dziatem pomocy technicznej HyperX na stronie: hyperxgaming.com/support/
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MmaBHasa cTpaHuua

®_

1. Bknagkum meHio

HRTF Personalization (MepcoHanusauua HRTF): HacTponka 3D 3Byka B
COOTBETCTBUM C NNYHBIMU NPEANOYTEHNAMN U HACTPOMKA YyNpaBneHns C MOMOLLbIO
XecToB

Sound Profiles (Mpodwunu 3ByKa): nsmeHeHne HaCTPOeK aKkBanansepa

Device Info (MHdopmaumsa 06 ycTponctBe): obLias nHbopmMmaumsa o rapHuType
Firmware (MukponporpammHoe o6ecne4yeHue): 06HOBNEHNE MUKPOMPOrpamMmMHOro

obecnevyeHns rapHUTypbl

2. OnemMeHTbl ynpaBJieHUs rapHUTYpon

3D mode (Pexum 3D): nepekntoveHune mexay pexumamu 3D Manual (Py4Hon pexum
3D)*, 3D Auto (AsTomatuyeckui pexum 3D)*, 3D On (3D skntoyeHo) n 3D Off (3D
BbIKITHOYEHO)

KHnonka Center: ueHTpupoBaHue rapHutypbl B pexxumax 3D Manual (Py4Hon pexum

3D)* n 3D Auto (ABTOMaTnyeckumi pexunm 3D)*

HokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 MporpammHoe o6ecneyenne HyperX Cloud CtpaHuua 3 ns 14

Orbit



e Pexum ayamo: nepeknoyeHne mexay pexmMmamm 7.1-kaHanbHoro ayamno, 2-kaHanbHoro
ayavo 1 2-kaHanbHOro ayamo BbICOKOrO paspeLueHus
3. CocCTOsIHMA rapHUTYpbI
e [apHuUTypa BKMOYeHa/BbIKIIOYEHA, YPOBEHb 3apsiaa akkyMynaTopa, YpOBEHb T[POMKOCTHU

MUKpodboHa, nogkritoyeHne yepes USB

*[locTynHo Tonbko B Mmoaenu Orbit S

HRTF Personalization (MepcoHanusauns HRTF):

-0
-
-

Ha aTon cTpaHuue MOXHO uaMmeHuTb napameTpbl HRTF ana TouHon HacTponkn 3D 3Byka B
COOTBETCTBUM C JIMYHBIMWU NPESNOYTEHUAMN.
1. Head Circumference (O6xBaT ronoBbl)
e [lepemeLllariTe NON3yHOK B COOTBETCTBUN C 06XBATOM BaLLEl rofioBbl B AONMaXx.
2. Inter-aural Arc (UHTepaypanbHas gyra)
o [lepemeltanTe NON3YHOK B COOTBETCTBUU C PAaCCTOAHUEM MO Ayre OT OOHOro yxa 4o

APYroro, usmepeHHbIM BOKPYr 3aHeW YacTu ronosbl (B AtoiMax).

HokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 MporpammHoe o6ecneyenne HyperX Cloud CtpaHuua 4 n3 14
Orbit



3. Room Ambience

e [lepemelyaiTe NON3YHOK AN yNpaBneHusl ypoBHeM peeepbepauum B 3D ayawvo.

HokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 MporpammHoe o6ecneyenne HyperX Cloud CtpaHuua 5 ns 14
Orbit



Head Gestures (XKecTbl ronosomn)

O Q

Ha aton CTpaHuue MOXHO HaCTpOUTb CBA3aHHbIE C ABMXEHUAMU rONOBbl 3N11EMEHTHLI YnpaBieHna 1

npochunu gna rapHuTypbl™. [ns npasunsHom paboTbl rapHUTYpa OOSMKHA HaxoauTbes B pexume 3D

Manual (Py4yHoun pexum 3D).

1.
2.

Bbi6op npodnna
BknroyeHune/BbIKIIOYEHME YyNpaBrieHUA C MOMOLLbHO XXeCTOB FoyIoBOM
3HauyeHUs JaTYMKOB HAKIOHA ronoBbl Bnepea/Hasan, NOBOpoTa BNpaBo/BreBO U
HaKINOHa B CTOPOHbDI
YnpaBneHue ¢ NnOMoOLLbLIO HAaKITOHOB ronoBbLI Bnepea/Ha3az,
a. Barnag BHU3, B3rnsig BBEPX, KUBKN BBEPX/BHU3
YnpaBneHue ¢ NnOMoLLbLIO NOBOPOTOB rosfioBbLI BNpaBo/BneBo
a. [loBopoT BNEBO, NOBOPOT BNpaBo, KayaHne BNeBoO/BMNpaBo
YnpaBneHune ¢ NOMOLLbI HaKITIOHOB roJfIoBbl B CTOPOHbI

a. HaknoH BneBo, HaKMoH BnpaBoO, KNBKN U3 CTOPOHbI B CTOPOHY

*NocTynHo Tonbko B moaenu Orbit S

HokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 MporpammHoe o6ecneyenne HyperX Cloud CtpaHuua 6 ns 14
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[Ho6aBneHue npoduns xectoB

1. Haxmute kHonky "Add" (Jo6aBuTh), 4TOOLI 4OOABUTL HOBLIM NPOCOUITL KECTOB.

2. Beegute ums npodouns un Haxkmute kHorky "Create" (CosgaTb).

3. [ns Bbibopa HOBOro Npodunns HaOXXMUTE CTPENKY BHU3 PSIAOM C MMEHeM npodunsi.

YnaneHue npocduns xecrtoB
1. BblbepuTe npodurb KeCcToB, KOTOPbLIN crieayeT yaanuTb, U3 pacKpbiBalOLLErOCS MEHHO
npocunen.

2. [Ona ynaneHus BblbpaHHOro npodunga Haxmute kHorky "Delete" (Yoanuts).

HokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 MporpammHoe o6ecneyenne HyperX Cloud CtpaHnua 7 ns 14
Orbit



anBﬂ:’»Ka (byHKLIVIVI HaXaTuAa n yogepxXunBaHusi KnnaBULL K XXeCTy ronoBom
1. Ll.leJ'IKHI/ITe npaeoe none pAaomM C Hy>XXHbIM XXeCTOM ronioBon, YTobbl HaCTpOUTb beHKLl,I/II'O

KrnaBuLLW.

2. HaxmuTe 0o oByx knasuw, YTOObl NPMBA3aTh UX B Ka4yecTBe (PyHUMU Haxamb U yoepxueame.
a. [MogpepxmBatoTcs knaesuwm ¢ OykBeHHO-UndpoBbIMKM cumBonamu, Shift, Alt, Ctrl, F1-
F12 n umcbpamm B BEpXHEM pAaY Ha KnasmaTtype. Knasuwuv 4onNoSHUTENBHON
LUMpoBON KNaBmaTypbl He NOAAEPKUBAIOTCS.
3. [Ona aktmBaumm yHKUMM NEpEMECTUTE rapHUTYPY C NOMOLLIbIO COOTBETCTBYHOLLENO ABMXXEHUS
ronosbl. PyHKUMS OyaeT akTMBHA, NOKa BbINONHAETCSA AaHHbIN XKECT rOyI0BOW.
a. [Npumep: NnoBepHUTE rapHUTYpPy BBEPX Ha -8 rpadycoB, YTOObI HaXaTb N yaepXunsaTb

knasuwy "R".

HokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 MporpammHoe o6ecneyenne HyperX Cloud CtpaHuua 8 ns 14
Orbit



an/IBiI?»Ka d)yHKLIVIVI HaXaTuAa U oTNnyCKaHUsA KnaBULL K XXeCTy ronoBoMn

1. |.|.|,eJ'IKHI/ITe npaeoe none pAaomM C Hy>XXHbIM XXeCTOM rofioBoM, YTOObI HaCTpoOuUTb (*)yHKLI,VI}O

KrnaBuLLW.

2. HaxmuTe n ygepxuBanTe 0o ABYX KNaBuLl, 4TOObl NpMBS3aTb UX B Ka4eCcTBE DYHUNN HaxKamb
u omnycmums. Bokpyr okHa ¢ doyHKUMEN KnaBuwn nossutca 6enas pamka.
a. [MogpepxmBatoTcs knaesuwm ¢ OykBeHHO-UMdpoBbIMKU cumBonamu, Shift, Alt, Ctrl, F1-
F12 v uncbpamm B BepxHem psagy Ha knaesmatype. JononHutenbHasa ungposas
KnasuaTypa He nogaepXmnBaeTcs.
3. [ns aktuBauumn yHKUUKN NepeMecTUTe rapHUTYpPY C MOMOLLIbIO COOTBETCTBYIOLLETO ABUKEHUSA
ronosbl. Knaeuwa 6ygeTt HaxaTta un oTnyLleHa npu BbINONHEHUN JAHHOIO KecTa rofioBON.

a. Mpumep: noBepHUTE rapHUTYpy BBEPX Ha -8 rpadycoB, YTOObl HaXaTb U OTMNYCTUTb

knasuwy "R".

HokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 MporpammHoe o6ecneyenne HyperX Cloud CtpaHuua 9 ns 14
Orbit



N3meHeHMne HYYBCTBUTEJNIbHOCTU OAaTHYUKOB XXeCTOoB ronoBsow

1. Ll.leJ'IKHI/ITe OKHO cCrieBa pAaoM C HY>XXHbIM XXeCTOM rorioBoOW.

2. YBeNnu4ybTe UM yMEHbLUNTE 3HA4YeHMe, YTOObI caenaTh ynpaBneHne ¢ NOMOLLbIO XECTOB
ronosou 6onee unn MeHee YyBCTBUTENbHbBIM.
a. [Mpumep: yBennybTe YyBCTBUTENBHOCTDL XecTa "look up" (B3rnsag BBEpX), MSMEHMB

3HayeHue c -8 0o -10 rpagycos.

HokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 MporpammHoe o6ecneyenne HyperX Cloud Crtpanuua 10 n3 14
Orbit



MpuBsaska dyHKuMK knaBuw K xecty Twitch Mode (PeXXM MHTEHCUBHbIX ABUXEHUI)
1. LWenkHuTe okHo psgom ¢ onumen "Twitch Mode" (Pexnm MHTEHCUBHBIX OBUKEHWI), YTOObI
BKITHOUUTb UHTEHCUBHbIE ABMXKEHNSA ANSA HY)XXKHOrO »XecTa rofioBoMn.
a. BknioyeHue pexuma "Twitch Mode" oTknovaeT He3aBUCUMbIE AENCTBUS N3 KaTeropmm
XeCTOB (Hanpumep, BKIIOYEHNE pexnma MHTEHCUMBHbIX KUBKOB U3 CTOPOHbI B CTOPOHY

OTKITHOYUT HaKITOH BN1EBO U HAKIOH BI'IpaBO).

LLlenkHUTe OKHO cnpaBa OT XKeCTa UHTEHCUBHbLIX ABWKEHWIA.
HaxmuTe 4o ABYX KNaBuLL, YTOObI NPUBSA3ATb UX K XKECTY.
[ns aktuBaumm pyHKUUN NepemMecTUTe rapHUTYPY C MOMOLLIbIO COOTBETCTBYIOLLIENO ABMKEHUSA
ronoebl. [lencteme dyHKuMM ByaeT COOTBETCTBOBATL TUMY NPUBA3KN (HaXaTb U yaepKuBaTb,
HaXkaTb W OTMYCTUTD).

a. [Npumep: HakNoOHUTE rapHUTYpy BNeBo 6onee 4yem Ha +30 rpagycoB, 3aTEM HAKNOHUTE

BrnpaBo 6onee yem Ha +30 rpagycoB, 4TOObI HaXaTb U yaepxmBaTtb knasuwy "M".

HokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 MporpammHoe o6ecneyenne HyperX Cloud Crtpanuua 11 13 14
Orbit



Sound Profiles (Mpoc¢unnu 3Byka)

Ha aTon cTpaHuue MOXHO BbiIGpaTh HYXXHYHO NpenyCTaHOBKY 3KkBanamnaepa, 4Ytobbl U3MeHUTb Npoduib

3BYyKa rapHUTYpbI.

MpeaycTtaHoBKa
3KBanamsepa

OnucaHue

Flat (Fnyxon 3ByK)

OkBanaisep He NpYMeHsieTcs.

Mo ymonyaHuio

HacTtpoeHo ans kpueon Audeze House.

Warn Ycunenuve 3Byka Liaros.
YcuneHuve 3ByKa BbICTPENOB U ApYrx 6annmncTnyeckmnx
Bannuctuka
3BYKOB B Urpax B xaHpe FPS.
Mya3bika OnTuMKn3NpoBaHO AN NPOCAyLWMBAHNUS MY3bIKN.
"OHKM OnNTUMU3NPOBAHO ANSA FOHOYHbIX UTP.
RPG OnTtumuanposaHo ansa urp B xaHpe RPG u urp ¢ addektom
NPUCYTCTBMS.
Warm (Tennbin Bbicokune 4acToTbl cpesatoTcs, a 6acbl HEMHOMO
3BYK) YyCUNMBaKTCA.

HokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 MporpammHoe o6ecneyenne HyperX Cloud

Orbit

CrtpaHuua 12 u3 14



Device Info (MHdhopmaumnsa o6 yctponucrtee)

OTa cTpaHuua cogepxuT obLuyto nHgopmauuio o rapHutype Orbit / Orbit S.

HokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 MporpammHoe o6ecneyenne HyperX Cloud Crtpanuua 13 n3 14
Orbit



Firmware (MukponporpammHoe obecne4yeHue)

OTa cTpaHuua CoaepXMT CBEAEHNS O BEPCUM U NO3BOSSIeT 0GHOBUTL MUKPONPOrpaMMHoe

obecneveHune rapHutypsbl Orbit / Orbit S.

Bonpocbl unm npodnembl C HACTPOUKON?

CesxuTeCb C KOMaHAOM TeXHUYecKkon nogaepxkm HyperX: hyperxgaming.com/support/

HokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 MporpammHoe o6ecneyenne HyperX Cloud Crtpanuua 14 3 14
Orbit



HyperX Cloud Orbit Yazilimi

Parca Numaralari

HX-HSCO-GM/WW
HX-HSCOS-GM/WW

Belge No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit Yazilimi Sayfa1/13
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1. Menu sekmeleri
o HRTF Kisisellestirme: 3D sesi kisisel tercihlere gore kigisellestirme ve hareket
kontrollerini yapilandirma
e Ses Profilleri: EQ ayarlarini degistirme
o Ayaqit Bilgileri: kulaklikla ilgili genel bilgiler
e Aygit yazilimi: kulakligin aygit yazilimini guncellestirme
2. Kulaklik kontrolleri
¢ 3D modu: 3D Manuel*, 3D Auto*, 3D Acik ve 3D Kapali modlari arasinda gegis yapma
e Merkez diigme: 3D Manuel* veya 3D Auto* modlari kullanilirken kulakhgi ortalama
e Ses modu: 7.1 kanal, 2 kanal ve Hi-Res 2 kanal modlari arasinda gegis yapma
3. Kulakhik durumlar
o Kulaklk agik/kapali, pil seviyesi, mikrofon seviyesi, USB baglanti durumlari

*Yalnizca Orbit S modelinde bulunur

Belge No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit Yazilimi Sayfa3/13



HRTF Kigisellestirme

20
20
S0

Bu sayfadan, 3D sesi kendi kisisel tercihlerinize gore kisisellestirerek HRTF ayarlarinizi yapabilirsiniz.
1. Kafa Cevresi
o Kaydirmal dugmeyi kullanarak kafanizin ¢evre ol¢cisinu ing olarak ayarlayin.
2. interaural Mesafe
o Kaydirmal digmeyi ayarlayarak ve kafanizin arkasindan ing olarak 6lgerek her kulak
kanalinin ¢evresini digeriyle eslestirin.
3. Oda Ambiyansi

o 3D sesteki yanki miktarini kontrol etmek igin kaydirmali dugmeyi ayarlayin.

Belge No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit Yazilimi Sayfa4/13



Kafa Hareketleri

9 9

O Q

©

Bu sayfadan, kafa hareketleri kontrollerini ve kulaklik profillerini yapilandirabilirsiniz*. Dogru davranis

icin, kulaklik 3D Manuel modunda olmalidir.
Profil Se¢imi
Kafa hareketlerini agma/kapama

Sensor degerlerini kistirin, kendi ekseninde dondiiriin ve gevirin

o A

Kistirma hareketi kontrolleri
a. Asagi bakma, yukari bakma, bagi dne/yukari sallama
5. Kendi ekseninde dondiirme hareketi kontrolleri

a. Sola dénme, saga doénme, sol/sag titretme

[<2]

. Cevirme hareketi kontrolleri

a. Sola egme, saga egme, basini sola/saga sallama

*Yalnizca Orbit S modelinde bulunur

Belge No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit Yazilimi
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Hareket Profili Ekleme

1. Yeni bir hareket profili eklemek icin “Add” digmesine tiklayin.

2. Profile bir isim verin ve “Create” digmesine tiklayin.

3. Profil adinin yanindaki asagi ok isaretine tiklayarak yeni profili secin.

Hareket Profili Silme
1. Asagdi acihr menlden, silinecek olan hareket profilini segin.

2. Segilen profili silmek igin “Delete” digmesine tiklayin.

Belge No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit Yazilimi
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Bir Kafa Hareketine Basip Tutma Tus Fonksiyonu Baglama

1. Tus fonksiyonu ayarlamak istediginiz kafa hareketinin sag yanindaki kutuya tiklayin.

2. iki adede kadar tus diigmesine basarak onlara basip tutma fonksiyonu baglayin.
a. Alfanimerik karakterler, Shift, Alt, Ctrl, F1-F12 ve Ust siradaki rakamlar; desteklenen tus
fonksiyonlaridir. Sayisal tus takimindakiler desteklenmez.
3. Kulakhgi, eslesme hareketine gecirerek fonksiyonu etkinlestirin. Kafa hareketi tutulurken
fonksiyon da tutulur.

a. Ornek: “R” tusuna basip tutmak icin, kulakligi -8 derece kistirin.

Belge No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit Yazilimi Sayfa7/13



Bir Kafa Hareketine Basip Birakma Tus Fonksiyonu Baglama
1. Tus fonksiyonu ayarlamak istediginiz kafa hareketinin sag yanindaki kutuya tiklayin.

2. ki adede kadar tus diigmesine basarak onlara basip birakma fonksiyonu baglayin. Tus islevi

kutusunun etrafinda beyaz bir sinir gérinur.
a. Alfanimerik karakterler, Shift, Alt, Ctrl, F1-F12 ve Ust siradaki rakamlar; desteklenen tus

fonksiyonlaridir. Sayisal tus takimindakiler desteklenmez.
3. Kulakhgi, eslesme hareketine gecirerek fonksiyonu etkinlestirin. Kafa hareketi yapilirken bu

fonksiyona basilip birakilir.
a. Ornek: “R” tusuna basip birakmak icin, kulakligi -8 derece kistirin.

Belge No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit Yazilimi Sayfa8/13



Kafa Hareketi Hassasiyetini Degistirme

1. lstenilen kafa hareketinin sol yanindaki kutuya tiklayn.

2. Kafa hareketi kontrolini daha fazla/daha az hassas hale getirmek igin degeri artirin/azaltin.
a. Ornek: “Yukari bakma” hareketinin hassasiyetini, degeri -8 dereceden -10 dereceye

getirerek artirin.

Belge No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit Yazilimi Sayfa9/13



Bir Tusa Twitch Modu Kafa Hareketi Baglama
1. lIstenilen kafa hareketiyle twitch hareketini etkinlestirmek icin “Twitch Mode” 6gesinin yanindaki
kutuya tiklayin.
a. “Twitch Mode” modunu etkinlestirmek, bagimsiz hareket eylemlerini hareket
kategorisinden devre digi birakir. Ornegin, basini sola/saga sallama hareketi, sola ve
saga egme hareketini devre digi birakir.

Twitch hareketinin sag yanindaki kutuya tiklayin.
Bunlari harekete baglamak igin iki adede kadar tus diigmesine basin.
Kulakligi, eslesme hareketine gecirerek fonksiyonu etkinlestirin. Fonksiyon eylemi, agagidaki
baglama tlrGna izler (basip tutma, basip birakma).
a. Ornek: “M” tusuna basip tutmak igin, kulakligi sola +30 derecenin lizerinde egin, sonra
kulakligi +30 derecenin altinda saga egin.
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Ses Profilleri

Bu sayfadan, kulakligin ses profilini degistirmek icin istediginiz EQ 6nayarini secgebilirsiniz.

EQ Onayarlar Agiklama

Diz Herhangi bir EQ uygulanmaz.

Varsayllan Audeze House egrisine ayarlanir.

Ayak Sesleri Ayak seslerini iyilestirir.

Balistik FPS gyunlarmdaki silah seslerini ve diger balistik sesleri
iyilestirir.

Mizik Muzik dinleme igin optimize edilmigtir.

Yarig Yaris oyunlari igin optimize edilmistir.

RPG RPG’ler ve ¢ boyutlu oyunlar igin optimize edilmigtir.

Yumusak Tizler kesilir ve baslar hafifce 6ne ¢ikarilir.

Belge No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit Yazilimi
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Ayqgit Bilgileri

Bu sayfada Orbit / Orbit S kulaklik hakkinda genel bilgiler verilir.
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Aygit yazilimi

Bu sayfada Orbit / Orbit S kulakliklarin aygit yazilimi strimleri ve bu yazilimlari glincellestirme olanagi

sunulmustur.

Sorunuz mu var? Kurulum sorunlari mi yasiyorsunuz?
HyperX destek ekibi ile irtibata gecin: hyperxgaming.com/support/

Belge No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit Yazilimi Sayfa 13/ 13
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1. Cac thé trinh don
e Canhan héa HRTF: tuy bién am thanh 3D theo s& thich c& nhan va ciu hinh diéu
khién bang ct chi
e Ho so am thanh: thay dbi cai dat EQ
e Théng tin thiét bi: thong tin chung vé tai nghe
e Firmware: cap nhat firmware cua tai nghe
2. Naut diéu khién tai nghe
e Ché dd 3D: thay dbi gitra 3D Tha céng*, 3D Tw déng*, 3D Bat va 3D Tét
e Nt tam diém: can tai nghe & gitra khi str dung cac ché do 3D Tha cong* hoac 3D Tw
dong*
e Ché do am thanh: thay ddi gira cac ché dd 7.1 kénh, 2 kénh va 2 kénh D6 phan giai
cao
3. Trang thai tai nghe
e Tai nghe bat/tat, mrc pin, m&rc micrd, két néi USB
*Chi kha dung trén Orbit S

Tai lieu sb 480HX-HSCOS.A01 Phan mém HyperX Cloud Orbit Trang 3/ 13



Ca nhan héa HRTF

20
20
-

Trang nay cho phép ban diéu chinh cai dat HRTF dé tinh chinh am thanh 3D theo s& thich cGia minh.
1. Chu vi dau
e Diéu chinh thanh trwot dé khép véi chu vi dau cta ban tinh theo inch.
2. Vong cung giira hai tai
e Diéu chinh thanh trwot dé khép véi khodng cach gitra hai 6ng tai, do vong quanh phia
sau dau, tinh theo inch.
3. Méi trrong xung quanh phéong

¢ Diéu chinh thanh trwot dé diéu khién mc do ddi lai cia am thanh 3D.

Tai lieu sb 480HX-HSCOS.A01 Phan mém HyperX Cloud Orbit Trang 4/ 13



Ctr chi dau

9

O Q

Trang nay cho phép ban thiét 1ap cac diéu khién theo ctr chi dau va cac cau hinh cho tai nghe*. Tai

nghe phai dat & ché do 3D Thi cong dé dat dwoc dung hanh vi.
1.

2
3.
4

. Diéu khién ctr chi do déc

Chon cau hinh
Céng tac bat/tat ctr chi dau

Gia tri cam bién do6 déc, dd lac va do xoay

a. Nhin xuéng, nhin I&n, gat Ién/xuéng
Diéu khién ctr chi lac

a. Quay trai, quay phai, I&c trai/phai
Diéu khién ctr chi xoay

a. Nghiéng trai, nghiéng phai, gat trai/phai

*Chi kha dung trén Orbit S

Tai lieu sb 480HX-HSCOS.A01 Phan mém HyperX Cloud Orbit

Trang 5/13



Thém cau hinh ctr chi

1. Nhép vao nut “Add” dé& thém mét ciu hinh ¢t chi maéi.

2. Nhap tén cho c4u hinh va nhap vao nut “Tao”.

3. Chon cAu hinh mé&i bang cach nhap vao miii tén xuéng bén canh tén ciu hinh.

Xéa cau hinh ctr chi
1. Chon c4u hinh ctr chi dé& x6a t trinh don céu hinh tha xuéng.

2. Nhép vao nut “Xéa” dé xéa ciu hinh da chon.

Tai lieu sb 480HX-HSCOS.A01 Phan mém HyperX Cloud Orbit

Trang 6/ 13



Gan chirc nang nhan va giitr phim cho mét ctv chi dau

1. Nhap vao 6 bén phai canh ct chi ddu mong mudn dé& d&t mét chirc ndng cho né.

2. Nhén tbi da hai nut dé gan ching cho mét chirc nang nhén va git.
a. Cac ky tw chi va sb, Shift, Alt, Ctrl, F1-F12, va dong sb trén cung 1a cac phim chirc
nang duwoc hd tro. Khéng hé tro’ cac phim trén ban phim sb.
3. Kich hoat chirc ndng béng cach di chuyén tai nghe dén chuyén déng twong ng. Chirc ning sé
tam dirng khi chuyén déng ctr chi dau tam dirng.

a. Vidu: Di chuyén do déc clia tai nghe 1&n -8 do dé nhan va gir phim “R”.

Tai lieu sb 480HX-HSCOS.A01 Phan mém HyperX Cloud Orbit Trang 7/ 13



Gan chirc nang nhan va tha phim cho mét ctr chi dau

1. Nhap vao 6 bén phai canh ct chi ddu mong mudn dé& d&t mét chirc ndng cho né.

2. Nhén va gil t6i da hai nat d& gan ching cho mét chirc ndng nhén va tha. Vién trdng sé xuét
hién quanh 6 chtrc nang phim.
a. Cac ky tw chi va sb, Shift, Alt, Ctrl, F1-F12, va dong sé trén cung 1a cac phim chirc
nang duwoc hd tro. Khéng hé tro ban phim sb.
3. Kich hoat chirc ndng bang cach di chuyén tai nghe dén chuyén déng twong (rng. Chirc nang
nay sé& dwoc nhan va tha khi thuc hién clr chi dau.

a. Vidu: Di chuyén d6 déc cua tai nghe 1&n -8 d6 dé nhan va tha phim “R”.

Tai lieu sb 480HX-HSCOS.A01 Phan mém HyperX Cloud Orbit Trang 8/ 13



Thay déi dd nhay cua ctr chi dau

1. Nhép vao 6 bén trai canh cr chi dau mong muén.

2. Tang/giam gia tri dé khién cho diéu khién cr chi ddu nhay hon/it nhay hon.

a. Vidu: Tang do nhay ct chi “nhin Ién” béng cach thay déi tr -8 dd thanh -10 do.

Tai lieu sb 480HX-HSCOS.A01 Phan mém HyperX Cloud Orbit Trang 9/ 13



Gan mét chirec nang phim véi mét ctv chi dau trong ché do giat
1. Nhan vao 6 bén canh “Twitch Mode” dé bat clr chi giat cho ctr chi ddu mong mudn.
a. Bat “Twitch Mode” sé v6 hiéu cac hanh déng ctr chi doc lap tr danh muc ¢t chi (tic la

bat clr chi giat gat trai/phai sé vo hiéu nghiéng trai va nghiéng phai.

Nhap vao 6 bén phai canh ct chi giat mong mudn.
Nhan ti da hai nat d& gan ching cho ctv chi.
Kich hoat chirc ndng bang cach di chuyén tai nghe dén chuyén dong twong (rng. Hanh déng
chirc nang sé theo sau loai gan (nhan va gil, nhan va tha).
a. Vidu: Nghiéng tai nghe sang trai trén +30 dQ, sau d6 nghiéng tai nghe sang phai dwdi

+30 d6 dé nhan va git phim “M”.

Tai lieu sb 480HX-HSCOS.A01 Phan mém HyperX Cloud Orbit Trang 10/ 13



C4au hinh am thanh

Trang nay cho phép ban chon ciu hinh EQ dinh sin dé thay dbi cAu hinh am thanh cuda tai nghe.
C4u hinh EQ dinh

san: Mo ta

Trung binh Khéng ap dung EQ.

Mac dinh Puorc tinh chinh theo dwdng cong Audeze House.

Buwéc chan Tang cwdng am thanh cta buwéc chan.

Dan dao ;I;cé):g zzg;goy ’téir(;? l?ég-SUng va cac am thanh dan dao khac
Nhac Puoc téi wu héa dé nghe nhac.

Pua xe Puoc tbi wu héa cho cac trd choi dua xe.

RPG Puoc tdi wu héa cho RPG va cac trd choi nhap vai.

Am Céat giam am bbéng va tdng am trdm mét chut.

Tai lieu sb 480HX-HSCOS.A01 Phan mém HyperX Cloud Orbit Trang 11/ 13



Théng tin thiét bj

Trang nay cung cap théng tin chung vé tai nghe Orbit / Orbit S.

Tai lieu sb 480HX-HSCOS.A01 Phan mém HyperX Cloud Orbit Trang 12/ 13



Firmware

Trang nay cung cap cac phién ban firmware cho Orbit / Orbit S va kha nang cap nhat firmware tai nghe.

Co6 cau héi hay gap van de veé cai dat?

Lién hé nhom hé tro' HyperX tai: hyperxgaming.com/support/

Tai lieu sb 480HX-HSCOS.A01 Phan mém HyperX Cloud Orbit Trang 13/ 13
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