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灯光 – 区域 

 

您可利用“区域”选项卡逐个定制按键组，可使用六个预设模板中的其中一个，也可创建一个 

新模板。 

从下拉列表 (1) 中选择一种模板。 

要更改区域的颜色，请在颜色选择器 (2) 中选择一种颜色，然后单击区域旁边的正方形。 

要添加、删除或编辑区域的名称，请使用 +、-或“编辑”按钮 (3)。 

要将各个区域重置为默认值，请使用“重置”按钮 (4)。 

以下效果 (5) 可作为一种整体键盘效果：常亮、呼吸、涟漪、单点亮起、扩散和 HyperX 火焰。 

每种灯效都有可定制的设置。 
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灯光 – 自由式 

 

您可利用“自由式”选项卡逐个定制各个按键颜色。默认情况下，整个键盘为红色。 

首先从颜色选择器 (1) 中选择一种颜色。要应用颜色，可逐个单击按键，或者单击并拖动以选择

一组按键。 

以下效果 (4) 可作为一种整体键盘效果：常亮、呼吸、涟漪、单点亮起、扩散和 HyperX 火焰。 

每种灯效都有可定制的设置。 

您可使用“重置”按钮 (3) 将按键颜色重新设置为默认值。 
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游戏模式 

 

您可通过此选项卡定制游戏模式按钮行为。游戏模式定制特定于配置文件，配置文件中选择的定

制专用于该配置文件，不适用于任何其他配置文件。 

默认情况下，开启 (1) 游戏模式时会禁用 Windows 按键。要在游戏模式下禁用更多按键，请选择

键盘 (2) 上的按键，它们会变成红色。要从游戏模式中移除按键，可再次选择此按键，直到它不

再显示为红色。 

在列表 (3) 中选择也可禁用按键组合。 
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宏 – 按键分配 

 

您可通过“按键分配”选项卡将按键重新映射到某一操作或功能，而不是映射到默认按键。 

要选择某一按键，请单击按键，它会变成红色 (1)。然后从下拉列表 (2) 中选择所需的操作或功

能。完成 (3) 之后请按下“保存”或“取消”按钮。 

以下是可用于重新绑定按键的所有操作和功能列表： 

按键分配 操作或功能 

默认 默认键盘功能。 

键盘功能 将按键重新映射到其他按键。 

鼠标功能 为某一按键分配一项鼠标功能，例如单击或滚动。 

多媒体 为某一按键分配一项多媒体功能，例如播放、静音、音量控制。 

录制宏 为按键分配一个录制的宏（参阅下一节）并选择播放选项。 

Windows 快捷键 为按键分配 Windows 快捷键，例如显示桌面或粘贴。 

打开 为按键分配文件、程序、文件夹路径或网站。 

禁用 禁用选定的按键。 
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宏 – 宏库 

 

可通过“宏库”选项卡录制和编辑定制的宏。 

要录制宏，请从列表 (1) 中选择一个现有的宏，或者单击 + 符号 (2) 创建一个新宏。宏的名称显示

在下面的字段 (3) 中。按下“记录” (4) 并输入按键组合。然后按“停止”即可完成 (4)。 

要更改按键响应之间的延迟，共有三种选择 (5)： 

- 录制：按键响应之间的延迟在录制时便已保留。 

- 默认：为按键响应之间的每次延迟选择一个固定值 (6)。 

- 无：按键响应之间没有延迟。 

可以使用列表 (8) 下方的 – 和“编辑”按钮删除或编辑宏中的条目。 

按住“插入”按钮 (9) 插入击键或延迟。 

可以使用双箭头按钮 (2) 导入或导出宏。 
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定制鼠标的配置文件 
 

要定制配置文件，请从库中选择现有的配置文件，并单击下面的“定制”按钮。 

配置文件名称左下方显示了三个主要部分，且每个主要部分中都有一些子部分： 

部分 子部分 功能 

灯光 

标准 使用灯效定制您的灯光配置文件。 

高级 按照 LED 定制灯光配置文件。 

性能 性能 定制 DPI 预先设置和 DPI 指示灯颜色。 

宏 

按键分配 将按钮链接至预先设置的功能或操作。 

宏库 创建要在按键分配中使用的按键组合（宏）。 

 

要预览鼠标上的颜色定制效果，请按触左边的“应用”按钮。 

要保存定制但不预览鼠标效果，请按“返回至配置文件”按钮。 
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灯光 – 标准 

 

您可通过“标准”选项卡利用灯效 (1) 定制自己的配置文件灯光。 

可在颜色选择器 (5) 中选择颜色，方法如下：在转轮中选择颜色；或者输入转轮旁边的 RGB 值。

要应用颜色效果，您需要将选定的颜色拖动到“单一”或“两种”(2) 旁边的正方形中。 

每种灯效都有一个或多个设置，例如颜色或速度选择 (3)(4)。以下是适用于它们的效果和设置的 

详细说明： 

效果 描述 颜色选择 速度选择 方向选择 

常亮 单色。 1 X X 

呼吸 模仿呼吸的闪烁效果。 1 / 2 / 光谱 ✔ X 

涟漪 涟漪模式。 1 / 2 / 光谱 ✔ ✔

单点亮起 
按下按钮，LED 会亮起 

然后熄灭。 
1 / 2 / 光谱 ✔ ✔

颜色循环 经历两到三种颜色的循环。 2/光谱 ✔ X 
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